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AUTOCAD 


Roland 


ROLAND DG CORPORATION 



EPSON 


EPSON ~ mathcni in laserski tiskahuld 
ROLAND - lisahuki foimatov A3. A2, A1 
CHERRY - graficna tablica 
AutoCAD - softverski paket 



LASERSKI TISKALNIK CENEjgl OD 5000 DM 


Generaini in Izkijucni zastopnik za Jugoalavijo; 

Ct avtotehna 

LJUBLJANA TOZD Zastopstva. Celov$ka 175. 61000 Liubliena 
telefon: (061) S52-341. 552-150 
telex; 31639 


















IRACUNALNKl V PRAKSII 


RA<SUNALNI5KA TEHNOLOGgA IN GEOLOOgA 

Vzoren primer 
uporabe 
novega orodja 


Bill nesposoben za entiaiazem 
je znamenie sredn/osu, 
poloviiaistva. 


se 2 iziemno hitrim razvojem na 
podro£)u sistemske ra£unalni$ke 
In apliketivne opreme. 


E tvo srafianje na obiskoval- 
ca ne naredl Izrazitega, 
najvadkrat lainega vtlaa, 
kakrSnega vzPuiaja sodobno 
apremljeni proslori z najnovej- 
iim, ergonomlinp obllkovanim 
pohlStvom. z aniistalldnimi talni- 
mi In stenskimt oblogami. Prostor 
je smiseino razdeljen na dve lunk- 
cionalni enoti. ManjSo zapolnjuje 
centfalni raiunalnik s sistemsko 
penterijo, v ve£jem prostoru pa so 
V kroini razporedltvi razvrSfena 
delovna mesta z vso pripadajodo 
opremo. Razlog za nas obisk v tab 
dveh prostonh, za iu£a) od zgod- 
be, kl nl samo veliko vedja. tam- 
ve(je$lrSi javnosti ludi vallko bolj 
znana. saj je pod njeno streho IOC 
all po rate ftaiunalnISkI sistemi 
Iskra Oella. je bll preprost: v Ge- 
oloSkem zavodu v Ltubljani, na 
Pamiovi ullci 37, so opozorill na- 


Ne samo servis. temved 
odpit sistem 


V raCuralniSkein centre tega 
zavoda so zelo zgodai spoznali. 
da sta kakovost raziskovalnega 
dela in storltev za mroZIco zuna- 
njin nerofinikov odvisna pred- 
vsem od taga, kako je izkohSCena 
rafiunalniSka oprema In kako jo 
smiseino dopoinjuiejo. Za delov- 
no organizacijo, kl je predvsam 
uporabnik raeunalniSklh alate- 
mov, le bll odgovor na to spozna- 
nje vsekakor vellk Izziv. 

Pa tudi nuja: na takinem delov- 
nem podrofiju si intenzlvnega de- 
la In uspeinega razvoia ne more- 
mo zamISIjatl brez povezovanja s 
sorodnimi ustanovami po vsem 
svetu. pad zaradi Izmenjave Infor- 
macij in izkuSenj ter seveda sode- 
lovanja v skupnih proiektih. Toda 
V teh dveh skromnlh prostorlh 
razvojmh dtudij in sploSnaga po- 
sodablianja svojega radunalni- 
ikega centra niso prepuatlll kakl 
zunanji organizaciji. Dela so se 




Oonilna slla in evtor slstemske- 
ga razvoja je diplomirani inienir 
elektronike Anton Qorup. Brez 
njegovega znanje in dobrSne me- 
re zagnanosti radunalnISkI center 
danes prav gotovo ne bi bll to, kar 
je. Seveda pa so zelo vaino in nid 
manj odiodiino viogo odigrall vo- 
dllni In razlskovalni kadri zavoda, 
vsl tisti, kl so odgovornl za razvoj 
te dejavnosti. Osnovna strategija 
malega kolektiva- uraOno se ime- 
nuje Raziskovaino-razvojnl tozd 
Geologija, geotehnika, geofizika v 
GeoloSkem zavodu Ljubljana - 
nasploh nl zaprt center, kl samo 
obradunava storitve, temved je 
odprt sistem, v katerem uporabnl- 
kl tvorno sodelujejo in vpllvajo na 
razvoj. 

Podatek. da segajo zadetki ak- 
tlvnega dela radunalnISkega cen- 
tra Sele dve lell nazaj, zveni za 
naSe razmere kar malce Sokant- 
no, sa) se je sodelavcem posredi- 
lo. da so v tern kratkem dasu raz- 
vill radunalnl&ko kulturo svoje 
sredine do zavidijive stopnje. 

PrI vsakem nadrtu ao zelo po- 
membna izhodidda. temeljl, na ka- 
terlh zgradimo ves sistem. OanaS- 
njf razvoj uporabe radunalnidkih 
sistemov v GeoloSkem zavodu 
Ljubljana ka2e, da je blla Izho- 
diidna odioditev pravilna. Mogli 
bl jo poenostaviti s tole preprosto 
formulo: 


tra. Naj poudarimo, da besedo 
-radunalniSki center* uporabljajo 
vseskozi V najSIrSem pomenu be- 
sede. saj je vsak, tudI najbolj od- 
daljen del radunalnllke stroine 
opreme (v Mariboru. Titovem Ve- 
lenju ltd.) sestavni del centra. 


Strojna oprema 


Srce vsega sistema je Hewlett- 
Packardov radunalnik 9040A. 
Opravltl imamo z veduporabnl- 
Skim in vedopravilnim radunalni- 
kom z 32-bitnim procesorjem. 
Niegov delovni pomnilnik je . 
zmogljivosti 1,5 Mb zlogov. Glav- 
ni pomnilni medlj je diskovni po- 
gon tips winchester Itrdi disk) 
zmogljivosti 133 Mb zlogov. Za 
dodatne koplje programske opre- 
me in podalkov pa sta na voijo Se 
profeslonalnl kasetmk HP in eno- 
ta z magnetnim trakom. 

Delo s tern radunalnikom tede i 
na Sestin zaslonih: 

- dveh barvnih terminalih HP I 

2627A 2 lodijivoatjo 512 x 390 
todk I 

- dveh drno-belih terminalih i 
HP 2623 z lodijivostjo 512 x 390 I 
todk 

- allanumerldnem konzolnem ' 
lerminalu HP 2622A 

- alfanumerldnem trmlnaiu 
KOPA 1000. 


RadunanISkI sistem 
(Hewlett-Packard) ' 


OperacIjskI sistem 
(UNIX) 


ProgramskI jezik 
(fortran 77, 
pascal. C) 


ShematskI prikaz organizaclje 
(glej drno-belo shemo) pa po- 
drobneje prikazuje vso pestroat In 
razgibanost radunalnISkega cen- 


Za grafidni prikaz sta namenje- 
na osembarvni risalmk (ormata A 
1 HP 7580B in matridnl tiskalnik 
HP 2932. 



MiKu ‘velikega moOrega- se tu- 
dl V GeoloSkem zavoOu niso mo- 
gll upretl. In le zakaj naj bl se mu 
upirali? Skratka. v sistemsKo kon- 
flguracljo so vkl|uCMi ie dva siste- 
ma tipa XT In an sistem tipa AT. Z 
osrednjim raiunalnikom sta ta si* 
sama povezana prek komunika- 
cljskage pakala XTALK. V zakljud- 
nl fazi pa je izdalava lokalna mra- 
ia, kl bo vse raziskovalne potancl- 
ala z osebnim radunalnikom tipa 
XT In AT povezala z osrednjim 
radunalnikom. 


Sistemska progiamska 
oprema 


Sisiemska programska oprema 
osrednjega raCunalnika deluje v 
okrilju oparaciiskega sistema 
UNIX S. 11. Glavni sistemski pro- 
graml pa so tile: prevajalnlkl za 
visoke programska jezike lortran 
77, pascal In C. zbirnik za proce- 
sor 68.000, programski paket 
Starbase za generiranje profesl- 
onalne gratike in sistem za kreira- 
nje podaikovnih struktur Image 
DBMS. 

Giavnemu jedru sistema sta na 
obmoilii L|ubljane prlkljufieni Se 
dve stranski jedn. Prvo je strnjeno 
okrog DIgItaloveg sistema PC 350 
Professional. Ta sistem je plod 
sodelovanjBZ Mednarodno agen* 
cijo za alomsko energijo v letu 
1983. Z osrednjim sistemom je 
povezan prek lokalne podatkovne 
zveze. RaCunalnik dela kot Inteli- 
gentnl terminal, sa) obsega enoto 
za IrdI In gibkl disk ter grafidnl 
terminal visoke lodijivosti. Si- 
stemska In apllkativna program- 




ska oprema dela v okviru Olgltalo- 
vaga operacijskega sistema RSX. 

Drugo stransko jedro je sistem 
HP 9826. Namenjeno je za delo in 
raziskave na podrodju geofizike 
in le na osrednjt sistem pnkljude- 
no prek komutirane modemske 
PTT tinije. Poleg siandardne ko- 
munikacljske oprema ob obeli je- 
drih delajo Se program! za termi- 
ralsko emulacljo. 

V zakijudnl fazi izdelave je pri- 
klju£ek na javro omreije za pre- 
nos podatkov JUPAK, kar bo 
omogodllo povezavo z mnoglmi 
sistemi doma in v tujini. Priklju- 
£ek bo namenjen predvsem Izme- 
njavi programska opreme In po- 
datkov ter bo omogodal dostop 
do vellkih podatkovnih baz - in- 
formacijskih sisiemov s podrodja 
geologije in njej sorodnih po- 
droClj. 

Sestavni del vsakdanjih dejav- 
nostl GeoloSkega zavoda je ka|- 
pada terensko delo. Aviomatski 
vnos podatkov, takojinja analiza 
in radunalniSko vodena koordina- 
ctja niso teoretitna vpradanja. 
temved so kar 2ivljen)ska nuja. Zs- 


to V CeoloSkem zavodu Ze nadrtu- 
jejo prenosno sistemsko opremo, 
da bl mogll sproll spremljali delo 
na terenu. Temelj za tako imeno- 
vanl •terenski radunalnlk- bo se- 
veda sistem tipa XT all AT, ki ga 
bodo opremili z dodatnimi karti- 
caml, kakrdne so potrebne za 
spremljanje in zajem podatkov na 
terenu. Tl sistemi bodo z osred- 
njim radunalnikom povezani prek 
telefonskih komutiranlh llnij. 

Vender to Se nl vse. V Qeolo- 
Skem zavodu se zavedajo, da jih 
sedanjaopremlienosi z radunalnl- 
Sklm hardverom - zavidijiva za 
naSe razmere - ne sme odvrniti 
od budnega spremljanja razvoja 
radunalniSke tehnologije v svetu. 
Zato nakijudni obiskovalec najbil 
ne bo preseneden, de bo v blilnji 
prihodnosti naletel na slsleme, kl 
temelfljo na tehnologljl RISC. 


Apllkativna programska 
oprema 


Ce 2e govorimo o geologiji kot 
podrodju, na katerem je uporaba 
radunalnikov nujen pogoj za 
uspedro delo. potem se moramo 



seveda ustavltl de pri programski 
opreml. Geologija le veda. za ka- 

programske opreme. Po svetu se 
raziskovalnih tehnologij na tern 
podrodju lotevajo tako in druga- 
de. analiza merltev in simulacija 
rezuitalov pa v veliki men zahte- 
vata ludi programiraie po naro- 
dilu. 

V radunalnidkem centru Geolo- 
dkega zavoda so pridobili in izde- 
lali precei aplikatlvne programske 
opreme, ki jo zdaj uporabljaio na 
podrodju geologije. geotehnike in 
geofizike. 

Programski paket MICROGAS 
so doblll V sodelovaniu z Medna- 
rodno agencijo za atomsko ener- 
gijo. Omogoda izradun osnovnih 
statlstidmn parametrov. faktorsko 
analizo, diskriminantno anallzo in 
vedkratno korelaclio. Namenjen 
je za delo s sistemom PC 350. leta 
1986 pa SO ga V celoti prenesli na 
sistem HP 9040A. Sodelavci Ge- 
olodkega zavoda so program pri 
tern tako preuredili. da omogoda 
kakovosten izris geokamiiskin 
kart in profilov z rlsalmkom HP 
7580B. Paket je primeren za upo- 
rabo na vseh podrodjih. kjer upo- 
raOljajo merjene vrednosti po po- 
vrdlni all po proflllh. 

Leta 1986 je pomembno prido- 
bltev pomenll programski paket 
UNIHAS. V tehnolodkem smislu 
pomeni novo generacijo pro- 
gramske opreme, ki uporabija ra- 
dunalnidko grafiko, pn tern pa sta 
posebej poudariena todno izradu- 
navanje in pestra izbira razlidnih 
gralidnlli interpretacij. Uporabni- 
kl paketa UNIRAS imajo na voljo 
tele programske module: 

- RASPAK, zbirko programskih 
orodij za izdelavo razlidnih grafid- 
nih aplikacij v dvo m trodimenzi- 
onalnem nadinu in s polnim izko- 
riSdanjem grafidnih delovnih po-^ 
staj. “ 

Moj mikro 5 


- GEOPAK, programski modul 
za veibarvno risarie v visoki loS- 
(jivosti V flveh ali treh dimenzijah 

- GEOINT, programsko ofodje 
za inierpoiacijo med nakliudno 
razprSenimi prostorskimi podal- 
kovnimi toikami 

- KRIQPAK. programsko oro- 
die za geostatisllko s poino pod- 
poro za graliftne in stalisliSn© 
apiikacije na podro4(u geologije 
in rudarstva. 

Programski paket MISES3 pa 
omogoPa analizo dvo ali trodl- 
menzlonalnili struktur z metodo 
kon£nlh elementov in z uporabo 
izoparametriSnih elementov. 
Uporabljejo ga za modeliranje de- 
formaci). posedanja in razporedi- 
lev napetosti pri velikih ob]ektlh 
(mostovi, nasipi, pregrade, avto- 
cesle, posebne zgradbe) in v ru- 
darstvu. Ta programski paket 
omogoCa (udi reSevanje potencl- 
alnih poll, kars pridom uporablja- 
JO pri doloCaniu pretokov podtal- 
ne vode, bilance vodovodnih ob- 
moiij in napovedl. kakSne so 
mo2rosti za zajemanje geoter- 
miine energije. S tern pakeiom |e 
mop tudi poskrbeti za celoten Iro- 
dimenzionalni graliPni phkaz re- 


Karta deaeline P!. peskov PL' 



ivne opreme v okrilju operacij- 
skega sistema UNIX zahevata 
strokovno izobra2ene uporabnl- 
ke. Izobraievanje je zato eden od 
pogojev za uspeino in smotrno 



2415 2915 3415 3915 4415 
ko. da bo posebej poudarjeno 
tehnIPno raPunalniStvo 

- razvijalienotno metodologijo 
za zajemanje in obdelavo podat- 
kov, da bi dosegli kar najviSjo 
stopnjo sistematike 

- rienehno Izobraievatl In 
spodbujatl sodelavce za uporabo 
instaliranlh sistemov pri vsakda- 

Pot, kl so jo prehodili sodeiavci 
raPunalniSkega centra Geoloike- 
ga zavoda v Ljubljani. zamisli, ki 
jih vodijo pri njihovem delu. 
predvsem pa rezultati tega deia 
zgovorro pripajo o visoki uspo- 
sobljenosti ljudi. ki se loievajo si- 


4915 5415 5915 6415 6915 
stemskega naPrtovanja in uvaja- 
rja rapunalnika kot orodja pn 
vsakdanjem delu. 

6e bi revija Moj mikro poOelje- 
vala posebna priznanja, kakrino 
je recimo turistiPni nagelj za i 
bolj posrePene poteze v Slove 
ali nasiov Sampiona turizma v 
goslaviji. potem bi se GeoioPki 
vod iz Ljubljana prav gotovo 
sluZIl raPunainiiko vrtnico. 


r INFORK 

THST - Ul- Col 
- Tel: 040/572- 


INFORMATIKA 

THST - Ul. Cologna 10 
- Tel: 040/572106 

I racunalriki - perifericna in 
splosna oprema - hardware (slroj- 
na oprema) - software (programska 
oprema) 


Dva sklopa dejavnosti 


b) razvijatl elemente za dogra- 
jevanje raPunalnISko podprtih ko- 
munikacij, pri tern pa: 


r 


or-riir— : 

ELEKTRONIKA 

THST - Ul. Conti 9 
- Tel: 040/733332 


e raziskovalno-apli- 
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PRODAJNA UESTA 

LJUBLJANA; Mladinska knjiga. Titova 3. tel; (061) 21 
UIKRO HIT. Mlkloil6eva 36. lei: (061) 3 
ZOTKS. LepI pol 6. lei: (061) 213-727. 2 
ZAGREB; IKRO Mladost, Computer shop. Mica 18. te 
BEOGRAD: IKRO Mladoat. Computer shop. MarSala 
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Posevnooki pravi 
AT kompatibilnez 


JONAS 2NIDARSI6 
FotorJANEZ ZRNEC 


e Se spomnjate leta 1986’’ 
Pnneslo nam |e (Jugoslo- 
vanom) mo^nost nakupa 
pravih PC/XT kompalibilnih stro- 
jev Cene posameznih komponent 
sp padle take draslKno, da le tudi 
prek Ljubelia pndrla reka "rezerv- 
nih delov. ki so |lh hekerji doma 
sestavliali v brezimne po^evnook- 
ce. Avtor tega zapisa je med dru- 
gtm tudi ponosni lastnrk 100-od- 
slotnega PC/XT kompalibiica z 
originalnim IBM BIOS, vendar mu 
|e firma, kl je ta racunalnik izdela- 
la, poQOlna ugankal Ne na osnov- 
nr plo$£i. ne na katen od kanic n 
mogofie izbrskati kakrSnokoli oz- 
nako. kl bl prieala o izdelovalcu. 

Leto 1987 nam prlna^ prve se- 
stavlianke moSneiSe vrste - prve 
AT kompatibilce. Ceprav o njih v 
Mojem mikru ae nismo kai dosll 
pisall. pa je nedvomno. da si po- 
Casi ulirajo pot tudi na naSe mize. 
Predvsem zato, ker jIm bo do je- 
seni cera nedvomno padia za 
kakih 30 odstotkov. 2a radunalni- 
ke iipa PC/XT se zdi, da so ie 
dosegli spodnio me| 0 . v Miinchnu 
je najosnovnejSo PC/XT konligu- 
raci]o mogode dobiti ze za 1500 
DM (vendar bo za to ceno treba 
prehoditi kar nekai km od Irgovi- 

Tak doma sestavijeni radunal- 
nik le obidajno praktiCno popol- 
noma zdruzljiv z vzornikom. z 
njim se da marsikai narediti. pa 
tudi (v praviti krogih) marsikai za- 
sluZiti. Samo eno pomanikljivost 
imajo - precei nezanesl|ivi so. hi- 
tro se kvarijo, pa Se brez garaneije 
so. Zaman boste v Munchnu po- 
nujali pokvarieno kartico v zame- 
njavo - za malo denarja malo mu- 
zike' 

Zato ni prav nid dudno. da se 
velike lirme. kl|ub nekajkrat viSji 
cem. odiodaio za radunalnlke z 
imenom in garancuo. 

Multitech 


Enega izmed slednjih vam to- 
krat predstavliamo: gre za izdelek 
ene vediih vzhodnjaSkih tovarn z 
imenom Multitech. Njihov PC 
kompatibilec z oznako Multilecn 
SOO se odlikuie po majhnosti in 
kompaktnosli. V malem ohiSju 
ponuja prav vse. kot njegov velikI 


8 Mojmikro 


Multitech 700 le Ime njegovega 
vedjega brata z 20-Mb trdim di- 
skom in PC/XT z0ruJI|ivost|o. 

Predmet tega zapisa pa le naj- 
zanimivejSi in zaenkrat najzmog- 
IjivejSivdruZini: Mullitech ACCEL 
900 s popoino IBM AT zdruilji- 
vostjo. 

Od zunaj . . . 


Naiprej si ga dobro ogleimo od 
zunaji Oblika radunalnika ne pri- 
naSa prav nid novega. Gre za 
standardno razporeditev na tri lo- 
dene enote: tipkovnico. centralno 
enoto in monitor. Na|bol|e bo za- 
deti pri osnovnem vmesniku med 
diovekom in stroiem. pri tipkov- 

Je precej ved|a od vseh, ki smo 
jih bill navajeni: standardna AT 
tipkovnioa. razSirjena z dodatnim 
blokom tipk za pomikanie kazaica 

sent-. "Delete'. -Page up- in -Pa- 
ge down-. Odloditev za dodatne 
tipke je vsekakor treba pohvaliti. 
obdutek pri tipkanju pa nam je 
pokvanl prvi dobfi vtis o tipkovm- 
cl. Tipke se zdijo nekam neobdut- 
i|ive za prste. nekam podasne so. 
Pripomnitl vel|a, da smo v takih in 
podobnih ocenah zeio strogi - 
kdor bo presedlal na to tipkovni- 
co s kakSnega spectruma, OL ali 
atarija, se mu bo Multitechova tip- 
kovmca zdela povsem solidna; 
kdor pa je kdaj potipal tistega "ta 
pravega- IBM ali amigo, se bo 
nad tipkovnico zmrdoval. V neka- 
terih munchenskih trgovinah smo 
Ze videli odiidne (in prav poceni) 
lipkovnice za tajvanske sestavlji- 
ve kompatibilce; komur kvalileta 
lipkovnice m dovolj, si bo za maj- 
hen denar kupil novo. Accel 900 
bo brez letav deloval z vsakrSno 
AT kompatibiino lastaturo. 

Drugi. nid manj pomembni 
vmesnik med diovekom in stro|em 
je monitor. 0 Mullitechovem dr- 
no-belem monilorju je mogode 
govorltl samo najboIjSe. V ohiSje 
je Ze vdelan podstavek za naglba- 
nje zaslona v najbolj primerno le- 
go (za kar je ponavadi potrebno 
dokupiti poseben podstavek). Po- 
leg standardnin dveh gumbov za 
nastavitev kontrasta in osvetlitve 
ima Se gumb za vkl|uditev Irverz- 
ne slike (drne drke na bell pod- 
lagl). 

Sllka je izredno mirna In jasna, 
brez neprijetnih zameglitev pn 
pomikanju (t. i. -ghost image-). 



Monitor je mogode prikijuditi na 
vsako Herkules kompatibiino, 
MDA (Monochrom Display Adap- 
ter). EGA (Enchanced Graphics 
Adapter) (n celo na standardno 
CCA (Color Graphic AOapter) kar- 
tico (brez barv. jasnol). 

Das je Ze. da se z obrobnih stva- 
ri presellmo v jedro. Hardverski 
hekerji Ze nestrpno dakajo na tre- 
nutek, ko se bomo z izvljadem za- 
podlli V drobovje radunalnika. 
Malce bodo Se podakali, kajti tudi 
od zunai le kai videtl. 

Najprej zbode v odi tisto, po da- 
rner se accel 900 razUkuje od 
vzornlka: prostor za kar tri (!) di- 
skelne enote na desni sprednji 
strani (dve pri IBM AT). VpraSanje 
je, ali je tretja odprtina potrebna 
ali ne, vsekakor pa je nerodno. de 
jo potrebujeS, pa je ni. Tu bo v 
vellkih flrmah naSel prostor kakS- 
no traCno napravo (tape stre- 


K standardni AT-jevski opremi 
spadata ludki za delovanje trdega 
diska in za vklop ter kljud. s kate- 


rim radunalnik zaklenemo pred 
radovednimi hekerji. Kljudsicer ni 
eden tistih valjastih monstrumov. 
ki jihskorajda ni mogode kopirali: 
kljub vsemu pa rabi namenu iMi- 
mogrede taivanske AT kopije |e v 
50 odstotkih mogode odpreti z 
enim samim kljudem.) 

Zraven kljudka je tipka za rese- 
tiranje radunalnika. za primer, ka- 
dar ne pomaga mli CTRL-ALT- 
DEL: dobrodosla moZnost (ki |0 
IBM siriktno igrorra). 


Od znottaj . . . 


Das je. da zagrabimo za izvijad' 
Pri standardni big-blua manin le 
treba odviti pel vijakov na zadnji 
strani in pokrov brez teZav (de se 
samo spommm odpiranja Com- 
modorjevega PC-IO) zdrsne z le- 
Zaja. Pod pokrovom pa . 

Nid posebnega' Kar aocel 900 
odilkuje pred tekmeci iz poSevno- 
okih dezel. je visoka stopnia sot- 





IRACUNALN^ 


NOVA SOFTVERSKA ZASNOVA 


»Naucite se enkrat, 
uporabljajte 
vedno . . .« 


M 


noseOanji sistemi osebnih 
I raiunalnikovse tako glebe 
Jhardvera kot softvera u 
precejSnji meri otepajo z nezdruz- 
l|ivost|0. Za preteZno ve£lno na- 
vadnih jporaPnikov pa sla izjem- 
no pomembni dve stvari: enak m 
kar najpreproslejil naSIr dela z 
rabunalnikprr. Ce vpraSate pov- 
prebnega uporabnika. bl bri zanj 
idealen en sam sameat program, 
kl bi rebeval vse raloge, vendar 
take reSitve preproslo nr. kajti ra- 
zliCrost nalog zahteva razlibne re- 


Ce tega ze nl mob doseii, po- 
tem smemo upravibeno prlbako- 
vati veai lole: program za en na- 
lanko doloben namen razviti sa- 
mo enkrat rn ga potem uporablia- 
li povsod V okviru delovne organl- 
zacije. V tern primeru bi se upo- 
rabnik dela s tarn programom z 
vsaklm rabunalnlkom lotil ensko, 
kar seveda pomenl, da bi se moral 
samo enkrat ubiti. kako se tej 
stvari streze . . . 

Za uporabnika bi bile prednosli 
takbne reSitve vsekakor zelo veli- 
ke. 2al pa so pri dosedanjih siste- 
mlh osebnih rabunalnikov nar|e 
premalo mislill In sicer v okvinh 


Napoved nove softverske 
koncepcije IBM 


Pri IBM so hkrat s predstavitvijo 
novega razreda osebnih rabunal- 
nikov PS/2 (glej Moj mikro, maj 
1987) napovedall tudi novo kon- 
cepcljo softvera m sicer s skjp- 
nim nazivom SAA - System Appli- 
cations Architecture. I|. arhitektu- 
ra sistemskih aplikacij. IBM naj bi 
z novo zamislijo soitvera uporab- 
nikom ponudil kar naivebjo pod- 
poro in sicer v zvezi z vsemi eie- 
menti hardvera. Prednost te pod- 
pore nai bl bila predvsem prepro- 
ala in enaka uporaba vseh vrst 


-Veliki modri- je s tern napove- 
dal proizvodno stralegijo za de- 
vetdeseta leta, mlnilo pa bo seve- 

10 Moj mikro 


da Se nekaj let. da bo nabrt pov- 
sem izpeljal. Na spioSno je sliSati 
' in ocena je kar upravibena - da 
je to najvebja novost, za katero je 
IBM poskrbel po uvedbi sistema 
SNA (System Network Architectu- 
re) in morda celo po slovltl rabu- 
nalniSkl serl|l 360. 

IBM si je za Izvedbo nove sot- 
tverske koncepcge zastavil vrslo 
siralegijskih ciljev. za katere pa si 
le Izmislil skupno geslo: -Naubile 
se enkrat, uporablja/le vedno.- 
Vedno enaka uporaba 
Uporabni programi morajo brez 
izjeme delatl z vsemi element! 
hardvera (PS. sistem 13 in sistemi 
/370). Ves dialog uporabnijta s ka- 
lerimkoli od zgorai omenjenih si- 
stemov IBM mora tebi po enaki 
poll. Uporabnik takSnega progra- 
mase bo dela ubil aamo enkrat in 
bo program pozneje mogel upo- 
rabiti za delo z vsemi rabunalniki 
IBM 

Uporebnik v kaki strokovni 
slu2bl bo program torei vedno 
enako obravnaval m sicer ne gle- 
de na to. all na svojem delovnem 
meslu uporablja osebni rabunal- 
nik. mini rabunalnik oziroma celo 
kak vellk sistem. Vse. kar se zunaj 
okvirov delovne naloge dogaja v 
samem rabunalniku. uporabnika 
ne zanima - vse to preproslo 
ostane skrllo za zaslonom. 

IBM predvideva. da bo s takSno 
novo koncepcljo softvera zagoto- 
vll tele elemente vedno enake 
pod pore: 

- obllkovanje zaslona in sploS- 
nih sestavin, kakrSne so glava. 
poija za podatke. navodiia ltd. 



- tehnlko interakcije: oblikova- 
nie in izbiro menija: nabin obllko- 
vanja podatkovnih polj na zaslo- 
nu; definiranie vpisovania podat- 

- definiianie in uporabo tipk: 
vedno enako defimranje tipk: ena 
sama razporeditev znakov na tip- 
kovnici; vedno enako definiranje 
funkcliskin tipk. 

S takSnIm strategi|sklm clljem. 
ki so ga imenovali -Vedno enaka 
podpora uporabniku-, le na 
sploSno vzelo definiran povsem 
nov standard IBM, standard, do 
kaierega naj bi priSli s sottverom. 




napisanim po Koncepciji SAA. In 
kl naj bl mu IBM poslej ostal ved- 


Slatom V aluibi uporabnika 

V ospradju je 2eiia. da bl upo- 
rabnik mogel preprosto in vedno 
enako retevati naloge. PrI tern za 
uporabnika aplob ne bi bllo veb 
va2no. kako dalujata radunalnlk 
oziroma operacliski sisiem. 

Httraja do obdelanm podatkov 

ZaradI programov, krojenih po 
enaki marl, bo uporabnlK nilreje 
zblral podatke, jih hltreje obdelal 
in Jih hitreje posradoval tistemu, 
kl so mu namenjeni. To naj bi 
doaegli predvaem lako. da bl po- 
skrbeli za enako komunikacijsko 
podporo in za skupne protokole 
za komunikacijo med uporabni- 
kom, sistemom in mreio. 

Razvoj uporabnih programov 

Programer. ki za nekega upo- 
rabnika piia program, bo poslej 
vedel, da bo program pravilno de- 
loval - upoitevatl mora samo de- 
flnlrane standards za razvoj to- 
vrstnega soitvera, vsi drugi pose- 
gl V sistem ratunalnika pa poslej 
niso ved potrebni. 

IBM bo kmalu objavii standards 
in speclfikacije za uporabniiki 
softver, kar naj bi vsem sottver- 
skim hliam omogoOilo pisanje 
novih programov. Razvijatl bodo 
mogiB tudi programe za povezo- 
vanje a hardverom drugih firm in 
aider prek softverskega vmesnika 
SAA. Drugi element Integracije je 
povezava sistema SAA s siste- 
mom SNA. ki so ga tako IBM kot 
drugi renehno razvijali (znano je, 
da so mnoge firms izkoristlle pri- 
loinost za Integriranje svojega 
hardvera v mreZo SNA prek OSI - 
Open System Interconnection, tj. 
odprtega sistema za medsebojno 
povezavo). 


Tudi Microsoft za novi 
sistemski softver 


IBM je Ob predstavitvi novih ra- 
dunalnikov razreda PS/2 is napo- 
vedal, da bo pri razvoju sistem- 
skega sottvera za novi hardver 
igrala kljudno viogo znana sof- 
tverska hiia Microsoft. Paleta no- 
vih izdelov obsega sistemske. ko- 
munikacljske In grafidne progra- 
me. Oglejmo si jih po vrsti. 

1. Operaciiskl sistem OS/2 za 
nove radunalnike PS/2 in sicer z 
OknI. Hkrati s prvo verzijo OS/2 
1,0 so napovedali 2e drugo razlidi- 
CO z vsikratnimi okni; uporabniki 
V industriji naj bi jo dobili v zaftet- 
ku prihodnjega lets. 

2. Operacijski sistem MS-DOS 
3,3, najmlajli poganjek veje DOS. 
zdaj 2e omogoda dels z datoleka- 
mi nad 32 Mb; hkrati je dostop do 
zunanjih velikih pomnilnikov (trdi 
dIski) hitrejSI Ir) preprostejSe je 



daj bo oktobra 1987. 


4. Neodvisnl softver za mreZe 
OS/2 LAN za radunalnike 266 in 
386: s tern softverom bo posamld- 
ne osebne radunalnike mod upo- 
rabljati tudi za prenos podatkov. 
Na prodaj bo v prvem detrtletju 
prihodnjega lets. 

5. Mis MS-Mouse 7.0: prodajall 
jo bodo skupaj z orodjema PC- 
Paintbrush in PC-Showpartner. 
seveda prireienima za 0^2. MiS 
bo zdrutijiva Z vrati IBM in bo na 
vdljo ie avgusta. 

6. SDK all Software Develop- 
ment Kit (kompiet za razvoj sof- 
tvera) za sistem OS/2. Microsoft 
bo na zahodnonemSkem trgu za 
7500 DM ponudil paket za razvoj 
novega softvera bS/2 in sicer z 
verzijo beta novega operacijske- 
ga sistema MS-0&2. s prevajalni- 
kom za jezik C. z OS/2 Windows in 
OS/2 LAN. Novost bo na prodaj v 
avguslu. 


Se huj§i konkurenOni boj? 

Cene najmanjdega models no- 
vega razreda P&2 sicer de ni teki- 
na, da bi bila primerna za naS top. 
vender je za nas pomembno 
predvsem to. da vse te inovacije 
-velikega modrega-' na zahod- 
nem trgu samo Se boij razvnema- 
jo konkurendni boj. to pa bo prej 
all slej privedio do de vedjih poce- 
nitev osebnih radunalnikov. 

Za navadnege Jugoslovana 
morda niti ni vadno, da je IBM 
aprlla V ZRN svojemu modelu XT z 
eno disketno enoto zniZal ceno s 
4355 na 2750 DM - Jugoslovani iz 
razumljivlh razlogov v •originale- 
pad nismo zaljubljeni. Zato pa nas 
bo toliko bolj zanimalo. da je recl- 
mo Schneider v ZRN ie apnia vse 
svoje konfiguracije v tern razredu 
pocenil za prIblIZno 500 DM in da 
se je zaradi majhnega povprade- 
vanja odpovedai modelu PC MM/ 
HO to, tj. modelu z enim gibkim in 
z enim Irdim diskom, in menda je 
odpisani model v Muenchnu zdaj 
mogode kupiti U za 2000 DM! 

In, kajpada, pndakovati smemo 
tudi >sveie- novice o -tajvancih-. 
Da to pomeni napoved de cenej- 
dlh kompatlbllnedev, seveda ni 
treba posebej razlagatl. 



PrevocJ znamenile knjige 


PASCAL User Manual and Report 

(tretje. popravijene izdaje iz leta 1985) 
avtorja: Kathleen Jensen in Niktaus Wirth 


To je prve knjiga o pascalu, ki jo je leta 1974 napisal N. Wirth - 
diovek, ki je ustvaril programski jezik pascal. 

To je osnovna knjiga o ptiscalg, iz katere so se udili in iz nje 
prepisovali avtorji vseh drugih. 

To je popolna knjiga o pascalu: v prvem delu je prirodnik za 
uporabo, v drugem pa refsrendna definicija pascala. 

To je najboljda knjiga o pascalu, zato jo uporabljajo kot udbenik 
in referenco na univerzah, v dolah In radunalnikih faboralorijih 

Student), dijakl, programerjil 

Imate lahko katerokoll knjiga o pascalu, vedno pa vam bo 
manjkal Pascal prirudnik 256 strani formata 17 x 23m, lalinica. 
izide 1. 9. 1987. Knjigo lahko kupite po rednarodlini ceni S.600 
din, de ustrezno vsoto vpladate na zaloinikov naslov do 1. 7. 
1987. Kasneje bo cena vidja. 


All veste, kateri program za obdelavo podatkov baz je najboi|di7 
Odgovor je le en. 


dBASE III flrme Ashton-Tate 

lesie. da je moderno poslovanje brez dBAS£ III nemogode? 
.'este. da tahko tudi vl pri svojem delu uporabljate doseZek. ki 
ga uporabija ves razviii svet7 

To vam omogoda * 

dBASE III^ 


Knjiga. Iz katere boste Izvedeli kaj so podatkovne baze. kako 
obdelujemo podatke. kakdni so rezultati. 

Knjiga s katero boste lahko uporabljati program dBASE III za 

- pregled stanja skladiSda in kortsignacije. obradun poslovanja 
in fakturiranja... 

- evidence poslovanja v indusiroiji, medicinskih ustanovah. 
hotelih, drobnem gospodarstvu . 

Za via podrodja. kjer polrebujete evidence ljudi. opravil, dasa. 
mataitalov in denarja. 

Knjiga dBASE III plua ne zahteva poznavanja radunalnika in 
programiran)a. 

Knjiga dBASE III plus je za vas, ki dBASE ie dobro poznate in 
uporabljate. 

Knjiga dBASE III plua je popoln prirodnik za uporabo progra- 
mov dBASE II. dBASE III in dBASE III plus. 

288 strani formata 17 x 23 cm. latinica. 




Mikro knjiga 

Dotj^.ic iibonB. 
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IMIMOZASLCTiAl 



Orginlzalor podaja aaznam raz- 
Aaviialcav v lit kol petsto sirani 
obaa2na<n katalogu. Varjatno bi 
bilo ludi pet dm premalo za ogled 
vaah razatavl)enlh adiklov, zato aa 
tKimo omejill la na nekatare na)- 
pomainbnalia Val, kl ao 2a na saj- 
mu CaBII pradstavlli nova Izdelke. 
ao ai sev^a na Dunaiu utrievall 
avoj prostor pod aoncam. Saiam 
ja ia ankrat dokazal, da raatejo 
proizvalalcl IBM-PC kompalibilnlh 
ratunalnlkov kot gobe po da2|u. 



2el aa je zdelo, da razen dobra 
grallka In zvoka na zmora kaj vei. 
Amiga 2000 je blla v vadinl prtme- 
rov namaniana prav lako igram in 
la radko MS-DOS. Na aploSno le 
bilo raklamiranje smig razdaliano 
na manjto trgovca, ki vaak na avoj 
nailn poakutajo prlmamRI kupca. 

Atari le a avoilmi maga modall 
zadovoljll vae okusa. Maga ST 2 In 
laseraki tiskalnik SLM ala aa za 
prlbll2no 48.000 Sllingov vkijuiila 
V namlzno zatotnlitvo. Ob ta| prl- 
lo2hosti je Jack Tramlel za avstrlj- 
akl deanlk Izlavll, da je bila raat 
dohodka niagova korporaclje v 
preiinjani lalu 83-odatotna. Enako 
rasi natrtujaio tudi za laloinja la- 
to. Ca bo moralo zaradi toga kako 
podiatje .jastl iravo', ga t 


Oaaktop Publishing all namizno 
zalo2niitvo sla beaedi. ki ju vadno 
pogosleja uporabl;smo. Poleg 
manjiin (canejilh) sistamov sa se- 
veda pradstavlja|o ludI vsdji. kot |a 
Xaroxov Documenler - Personal 
Publishing System. Rank Xerox si 
ja zagolovtl vellk razatavnl pro- 
slor, na kalerem je predstavlfal 
svoj najnoveiil Izdalek. Vsak dan 
je Izdajal iasnlk o saimu, Inlotma- 
cije pa je doblval od druglh raz- 
slavljslcev, s kaleriml je bilaeveda 
povezan v mraZi. V leh mre2Bh je 
prevladoval Ethernet s svojim SK- 
NET za PC. Namizni sislam la 
predslavll ludi Hewlett-Packard. 
Sestavijajo ga raPunalnik HP Vec- 


raPC.lB 


iki tiskalnik HI 


remu amerltkemu podjetju zadall 
hud udarac. Za konac dodaja, da 
namarava vojno. kl jo je napova- 
dal rsdunalniikl Induslrljl, dobitl. 


Apple ja razsiavijal macintosha 
SE In II, grafiko In sevada nspo- 
grailjlvo namlzno zalo2nifttvo. 
CAO na maclntosnu. namlzno za- 
lolniatvo In ia marsikaj. 

Schneider js predslavll tiskalnik 
DMP 4000, kl poleg plsave NLQ 


Na koncu ie rtasvet vsam, kl si 
namsravajo ogledall podobne se|- 
me. Katalog z razstavijalcl si pre- 
skrblte. preden prideta na razsta- 
vlSPa (In ga seveda prebarlte), saj 
sa vam lahko sicer zgodi, da boste 
spregledall naizanimivejie. 


IBM je sevada 2e pred iasom 
obCutil ta razvoj v lesthem 2epu. 
zato na prasanaia, da sa je odIoPII 
ZB izdelavo nova sarl|s Personal 
SysterrUZ. Models 30, SO, 60 in 80 
so raklamlrall z nasmehom ns 
ustih In zagotavljall, da bodo tudI 
najuspetnajil piratl potrebovall 


ij pol l« 


k, temvad ja nova tudt grafika. 
DOS 3.3 In uporabniiki slstem/2. 
Za lastnlke alarajilh verzij naj po- 
vamo. da DOS 3.3 deluja tudi z 


a ilrlla 

n modelom. Amiga 
SOO ja'bila seveda igralm aparat in 



. . . Jim lep§e zvezde 
kakor zdaj sijale 


praPrali v takratnl ilevllki Mo/i 
mikra, Commodore Inlamationsi 
skrivnostnih okoliiilnah- zapustil 
iaf njlhove brilanska podruinice 
Chris Kadsy. Nakai kasneje t 




Gould bo, kot pravl. uvedal 
poiiiiKo Irda roka na vseh kljudnlh 
podrodjlh, pradvsem pa sa bo lotH 
prodaje in raziiril amerlilco dWrlbu- 
cljsko mreZo. Commodorova za- 
stopnlca na va o Rattiganovem od- 
stopu povedatl nld dolodnaiisga. 
pri pravl jena pa je ponovlti IZ)SVO no- 
vega ieta, Zdi sa, da so se nekdai 
slavna podjalja, kl so v zadnjem ia- 
su zabradia v teiave, odiodlla spat 
postavlti na noge. To potrjuia tudi 
stanje pri IBM. ObraSun prvaga te- 
Irlletis poslovnaga lata je pokazal 
23% manj doblika kot ob anskam 
dasu lani, vendar so snalltikl napo- 
vedovsli la vallko hujll udarec. 
Pradsadnik John Akers rad omani 
praurajanja kadrov, kup novih Izdal- 
kov, zdruienin okoll aarli Personal 
System/2 ter 9370 In pevedanje pro- 


glh poalovneiev: po nspovadi nc 
ieleznine je vrednost delnic IE 


Konec PCW 8512? 


sketnlma anotama. Menda ja PC 
1512 porozno vplival na njagovo 
prodajo. manjU 8256 pa sa ie vadno 
dobro dr2i. Odioditav naj bl se, kot 
trdijo pri Amstrsdu. opirala na zah- 
tave prodaialcev. Ta ulemel|ilav ra- 
nio ikriplje: del trgovin, kjar Sugar 
prodaje svojo Zelaznlno, poroda o 
trikratnem prasaZku prodaje 8512 v 
prlrrterjavi z 6256, brail pa ste lahko 
ludi ia o tern, kako si pri Amstrsdu 
na vae kriplje phzadavajo zadatl s 
prodajo spactruma Plus 3. 


Atari: evropski PC 


Atari Show ja konac aprllapnna- 
sal na star! kontinent PC s 512 K 
RAM. ano disketrra anoto. grafldno 
kaitico (CGA-r EGA + Hercules), 
paralelnl vmasnlk In 8088 (4.77 oz. 8 
MHz) za 399.95 iunta |v ZRN 1796 
DM, napeveduj^ pocanitav za na- 
daljnlh 100) z davkom. Za 100 hin- 
tov dobits mono monitor in greeta 
domovsISfunti prlhranka In flekal- 
blinajilm zaslonom. kot ia bl sa od- 
loiili za PC 1512. Moinajil model 
polag naitetega vsabuja pist razUrt- 


Oh, ne, ie spet 



^ _vo8ki1vno*tnlh . , 

rabi AniBtradovin PC 1512? Tula 

ana. kl ao \o praktISno 

gl prt anglaiki reviji Personal Com- 
puter World, rra katare porodlla se 
snwtno zanestl. Po2enlte GEM In si 
obllkulle RAM disk, potem pa ga 
apravlle (recimo kot D:| mad drugo 
namlzno kramo (save desktop). OK? 
Zda) izkljueite stro). ga vkliueile in 
ponovnostartajlaGEM. Glej no- le 
kia ja enota 0:7 PrI Amstradu so se 
odioilli. da uporabnikl GEM ne 
smejo Iraini dragocenags pomnllnl- 

Skega prostora, zalo siarina proce- 
dure unieiio kakrtenkoli RAM diak. 
ki ate al ga Izvollll doloCiti. Digital 
Research menoa pokllCe jezo bo- 
gov nad vse. kl si upajo Irditl. da 
GEM zahteva pretirano vellk del 


diska? Naslednja 

nejia: PC IS12 zoai pramore nv 
1512, komplet, kl predslavija Am- 


sr.” 

kar sen 
Sllka ni 


Evesham Micros, 63 Bridge Stre- 
et, Evesham, Worcs WR11 4SF, UK 
<0386 41989) po 20 funlov prodaja 
snebovako ohllje za vai C 64. Ge 2e 
Imate GEOS In se vam zato ne zdl 
smisaino kupovatl novega C 64, se 
lahko novemu Idealu prlbllZate s to 
Skallo. Zadava je na moC podobna 
tisti, v katero so zapakirali 1ZS, po- 
leg polrebnih odprtin pa Ima ia dve 
za reset oz. Dolphin DOS ter dovol) 
prazne povrilne. da si bodol|ubltel|l 
besadllnikov lahko sporoOlli zapest- 
|a. Znatno veCJI Izdatak (160 funtov) 
predstsvlja Excelerator*. disketna 
enota, kl urssniiuje san|e lasinikov 
64, vpl|o2th po S.25-paienl enoEI. Kl 
bl bile zdru2l)iva s 1541. a cena)5a. 
manjia in. jasno. hitrejia. NekoC je 
menda po Otoku strain Enhancer 
2000, k< pa je odpovedal. Ce si os 


maliranje (55 namesto 87 sakund). 
Skatia men 268 • 150 - 47.5 mm. pol 
man) kol1541,zaradi kovinskekon- 
strukclje pa |e 2.6 kg leiko. Napajal- 
nlk je zunanji, poleg prlkljudka zanj 
je ns enoti 8a dvoje seriisklh vral In 
sllkalo za vklop/lzkiop. Na spodnti 
sirani so stikale DIP, s katerimi brez 


Raztresezum 


Sts ae tp kdaj smejali pniatatiu s 
dlmdiakom. kljepravzatrdnopre- 
pnOan. da tu nekjs tiii datoleka s 
poro£ilom o pelem ilenku Komar)e- 
ve desne zadnje noge. pa |e ne more 
najtl? Problem razsafa tudi med po- 
slovnlmi uporabnikl In v ZDA si pro- 
gramske hiie ie razdeljujejonov del 
trga - sottver, kl v kupu podalfeov 
police nekai, o Cemer nib samI ne 
vsste, kaj loCno )e. 2e na aeimu v 
Hannovnj je hlia Proximity predste- 
vila mehko-trdo opremo za takSne 
poaie. Njihov Pnendty Rndar. pove- 
zan s karlico Proximity Board, delo 
prav zadovoljivo opravl. Problem: le 
k|e ie (lanek. v kalerem se potavl 
Tip O'Neill? Reirtev: te osebe nl nik- 
jer- vam zadoiCa T Onell v lej-in-tej 
daloteki? Lotus je mends opazil. da 
Imajo tudi uporabnikl niegovega 
softvera podobne teZave in kratko- 
malo kupll hiio Computer Access 
Corporation, katare adut ta iskanie 
po lekstih. Njihov program Blucti^ 
V 18 Mb podalkov, spravlienih na 
CD-ROM, V nekaj s^undah poiiCe 


V Mimo zaslona ste 2s lahko brail 
o tern, kako |e Mastertronic odkupil 
programsko hiio Metboume Houm 
zagotovll neodvisflosi. a pod 


verzije igar Inspector Gadget In Cir- 
cus ot Fear, fco so se pn Maslerlro- 
nlcu odioiill opustitl in^ieKtoria. 


Excelerator’ skupaj z majhnim ko- 
som Zeleznina (Freeze Frame Mark 
4: transfer cartridge) kupljo za 180 


pojsvtia na pnraditvi PCW Shew 
Oosedanji programi Metboume Ho- 
use so bill lehniCne In lde|no zato 
dognani. Na) to pomenl. da se node 
Mastertronlczneblti posvotenCka? ^ 


novi siroj slrl- 


] — iradicijaltvi: ni 
T oe Cllva, 288, 

I. luaiedai luCI dneva. Sincla- 
ir ss menda pogovarja s Irgovina- 
ml 0 zaCelku prodaie nskoC poletl 
In po^ieieno obllkuje nove proiz- 
vodne kapacilela. Sottver je ie 
vedno razdrobljen. NaroCnlkov je 
baje 2a vellko. natanCnega itevilB 
pa seveda ns bomo izvedell. RE- 
TURNA Atansli, pozor - Electro- 
nic Arts ja kupll hiio Battenes Inc- 
luded. avtoria sedje Degas, in od- 
prl lastno brilansko podru2nlco. 
Novi risarski programi na obzorju 
RETURN MQA Microsystems na 
starem kontinentu prodaja Qrop- 
hicwhter kalitornljske firms Dala- 
pak. Ore za besedllnik za Apple II 
OS, kl ga upravljata z mliko In 
lahko z njim tudi rliets. Program 
je zdrutijiv z nekatehml podobnl- 
mi. npr. s Paintworka Plus. Cena 
)c nekam vieoka (150 luntov), ven- 
dor izdelek za GS morda pomenl 
prva znake pomladi. RETURN Za- 
hodnonemikl •pristojni organi> 
so Mlcroprosovo simulacljo Silent 
Service uvrstill na seznam mladinl 
ikodl|lvlh izdaj. Predsednlk prlza- 
dele niie BUI Stealey je napovedal 


prlto2bo, da pa bl se potolaiii. je 
Microprose podpisal kupCIio s 
Suncomom. Prodejali bodo Igral- 
ne pallce. monitorje, ikatle za di- 
ske, podstavke za liskalnike in po- 
dobno 2eleznino. RETURNI Bi radi 
ns (lahek?) na£ln dobili amigo 500 
all 20007 AucNegenlc, 12 ChIKsm 


GOSUB 

STACK 


tverski razvojni centr. OdloCllev 
pripisujejo obillci izkuienlh olo- 
ikin programerjev In ostrsmu no- 
su Jacks Tramlela. Center na) bi 
se. kot se govori po londonskih 
h, ukvarjal tudi a tehnologijo 
— 'ei menda razmiilja tu- 
—11 V ZRN, name- 
iziikavam, in 
ie vihajle ho- 
re Izdelujejo v Taj- 
LondonsKa skupi- 
na, ki ne Zell Izdsti svojege imena, 
je IzboIjSala NEC-ovmonItf - " ' 

liaync. Baje ae bo kmalu 

sehjaka Izdelave RETURN DIrka 
poceni PC-jevsenadeljuje: Zenith 
01 College PC pocenll neZOOO 


)M. Za ti 


a 512 K 


Entarpriaa Canirt, Station Read, 
Thaale, Berkahire. UK ima nekaj 
ZB vss. Hlia le nekoC s svojimi 
programi polnila seznam desetih 
najboljiih. zdaj pa nl vaC lako. 
Programerju. kl bi jim povmll sta- 
ro slave, ponujajo hiino prijatal|l- 
co. tistamu. kl bl zanie napisal 
pravl hit. pa model 2000. RETURN 
Atari V Veliki BritanijI odpira sol- 


RAM. dve disketnl enoti po 360 1 . 
beterljsko napajano uro, paraleini 
In serl)MI vmeanik. barvno graliC- 
no kartico in zelen ail rumen mo- 
nokromaiski monitor (77), nem- 
tko tipkovnico. MS-DOS 3.1 In 
GW basic. 5 trdim diskom (20 Mb) 
stroi stane 3000, 14-paienl barvni 
monitor pa 750 mark. RETURN 
Kolegi prI Chipu so se prI prlmsr- 
javl 1040 ST amige 500 odIoCill 
sladnjega propagirati kot sistem 


za hiino rabo. To ea le ne pozna 
na Chipovi laetvici najbotia proda- 
janlh hlinlh raCunalnikov. kter is 

C 64 In 128. Menda sa nove pr)|a- 
teijice V ZRN ie zdst prav dobro 
prodatsjo. hkrall pa Commodora 
pratreaaio notranji viharji jgle) 
drugod). ki naj bi to IzbotftoJi Ire- 
nutno stanje. RETURN Meier- 
Vogt (Bonstetten. Svica) prodata 
nove dodatke k prevajalniku za 
modulo 2 M2SOS. Navolio ao pro- 
(I moduli za dale a Hercule- 
3 grafICno kartico, pospetoev 
vnudno/izhodnih opercif, okna in 
menljl. Cane se gibijejo med 110 
In 160 DM. RETURN VIP Protessi- 
onal. kl ge dobro poznajo prvi 
lastniki atarijevlh ST, zdaj dobila 
tudi V izvadbl za Applov ll GS RE- 
TURN. Pozabita na prav 
progrsme. Britanaki Sirdar 


prsdolgim levim rokavom. ss ne 
dajle mollti - krapko prakolnita 
preklete raCunalnike RETURN. 
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vjffl idl silk* V nailnu EGA kar 
tapa. a bi morda potrobovali vad/o 
loiljiyoal? Uorda 730 ‘ 346 loik y 
16 banah li palate ttlrilnie a tde a e- 
tlti7 Vam la viei sistem RAM Font, 
kl ga uporablja Harculea PhaTlati- 
la aami obllkoyati 3073 gratlinlh 
znakoy? BI rad! onranillzdrutlilvoat 
a Herouleaovim monokromaiakim 
standardom 9 Casa vam hudo cadi- 
jo aline, polrebujale la la 1360 mark 
In znanca v MOnchnu. 


Pazite se zaslona 


Britanaka organizecija VDU Wor- 
kara' Righte Campaign ja Izvedia 
doaiai najnaUntnajio razlakavo pp- 
sledlc dolgotrajnaga dela prad za- 
alonom. ^jala la 3000 oparatailav 
firma London Borrough In prinaala 
naprifiakovana rezuttata, Xi ao jih 
pralinji aorodnl praakual zanlkail. 
Vad kot iridatrt zapoalenlh aa prlt> 
tuja zaradi zamaglianaga vIda in 
boladin odi. PaiholoikI udinki take- 
ga dala - reclmo dapreai]a - ao 
opazni pradvaam mad tanakaml. 
Razpadi aiatamov In hrup tlakalnl- 
kov povzrodalo atraa. Na Svadakam, 
Norvaikam In v Zahodnl NamdIjI 
uZIvajD dalavcl, zapoalani prad za- 
alonom, poaaOno zdravatvano zai- 
dilo. VVallKI Brtumil taka zaidita nl. 
Skupina. ki )a razlakavo Izvadia, aa 
zavzema. da bl vaa zaslona 2a v to- 
vaml opramill aliltrom (alaktromag- 
natna savanja, odaavl). val mlkrl pa 
bi moral! Imeli lodeno tipkovnico. 
Kogar zanlmajo podrobnoatl, naj pl- 
la VOU Weifcara’ Rights Campaign, 
City Camra Prelaet, 32-34 Paathai* 
atom Straot, London EC1. 


Mac II ja pogial atara govorica o 
Slavu Jobau In njagovl finni Naxt. 
Ko ja Stava ob koncu aodnaga pro- 
caaa ob loditvl z Applom moral ob- 
Ijubltl, da dva Ml ne bo nspoaradno 
konkurlral blvdlm aodalsvcam, as ja 
morda v aabi 2a zadovoljno amah* 
l|al: manda as Ima v kratkam pojavili 
njsgov mlkro NEXT, namsnjan vit- 
jlm afsram lzobra2avalnaga trga. 
Zanlmlvo: tja marl tudl mac II. »0> 
bro obvsddani virt* Irdijo. da aa bo 
atroj ursdno pojavil aeptambra In 
zadal prodsjstl v zadstku Ma 1968. 
Vaa drugo pa la tpakulscljB: govon 
aa, da bo yaaatranako zmogljlvsldl 
od novaga maca, da ga bo poganjal 
vaa) Motorolln 68020. da 2s na Iro 
moaov iranaputar, da bo vasboval 
apaciallzlrina dips za vadopravllno 
delo In graftko ter namara calo gnal 


rrtscovs programs, aa) Stave Jobs 
prav dobro pozna OS toga mtkra. 
Apple Computer, kl pramore okoll 
SOO M dolarjev v gotovinl, aa baia 
lolava nakupa Sun Microeyatsma 
(dalovna poataja). Adobe (Post- 
script) In 3 Com Corporation |k>kal- 
ne mraia). BItka bo ia zsnimiva. 


Datavue 

Super-Micro/ 150 


Predatavliaite si PC, pn kaletam 
Norton SI pokate 73. V taau. ko al 
te yaak drug! proizvaialec hill zago- 
lavl/arl ayoj proator pod aoncam a 
ayajim 386 - ‘Mlrikrat hitreiiim kot 
AT. pocani. EGA. PGA . . .- -/a Oa- 
tavua z dyama ralativno malo znanl- 
ma mikroproeasortame taleb AT kar 
patnaialkral prasegel Supar-Mloroi 
ISO la nibrid a procaaorjama 9613 in 
66150 (CPE), kl ata mad aabo pcnm- 
zanaa l6-bltnlmyodllom.86l2. Uja 
popdnoma zdniiljly z Inlaiovim 
8086, z nekaj parllarija (tudl 80871) 
pradataylja atandardno drobovja ka- 
kega PC XT In raU kot -front and- 
CPE 86160. Taobdala 10 MIPS In ja 
z laatno parffarijo povazan z 32-bh- 
rUm iiod/lom. V razittniti konflgura- 
cljab sistema mu la na vol/o od 640 
K do 3.6 Mb atatienaga RAM z do- 
alopnim iaaom 46 rtanoaakund. 
PrlkliuHta ga lanko na VME. Mum- 
buaallSIOO. Supar-MIcru/ISOIanko 
doda/ata nairazIUnajia glbka In tr- 
da diaka tar kasafne anota. Tudl aa- 
rliaki In paralalnl ymaanik na manj- 
ka. Cana oanovna konftgaiacija ja 
19.000 DM. 
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Domadi mre^ filth za zaslone 


V dvajMtih razlienih v*llko«llh 
•24«luj*jo V sKupnl obratovalnicl 
Rsiunilnittvo-Prwral''''' mretne 


canejil od flKrov IzMIsnth v 
tuilni. 

•Nobane re2l|e nl, tudi zilo lab- 
ko tako poceni prodajamo nai Iz- 
(Mek. LanI sam bll v ZR Namdll, 
kupil aam (amkaitnji fitter In po- 
tsm povpratoval, kia tkejo slnte- 
tldno mrefo Iz rtilala. Dobll sem 
podatks. da » avtorjl mraZnaga 
HItra Svtcarll. Svedl pa Izdelovalci 
lega uporabnaga malarlala Pri 
n)lh imo zadall kupovati nIUl. 
Vender ja blla pot do izdalka trrto- 
va. Sami v obratovalttici amo po- 
akrtwll, da ao V Impolu v Slovanakl 
Blatricl doblli natanina rlsbe In 
kasnala tudI orodja za odilvania 
alumlnt)aatlh okvlrov. na katare 
napanlamo flttra. Savada amo mo- 
rall vta ta priprava pladatl. od ao- 
vlaganja do vaah drugih strotkov. 
Z vztralnostjo Irt vallko iatjo po 
novam Izdeiku amo pratti vaa ovl> 
ra in narodll za mraina Ultra |a 
vedno vai.* prlpoveduja 37-latnl 
FrancI PraprotnIK Iz Loka pri Tr- 

Kot oparalar je najpraj delal v 
tovami Pako, bit je tudi progra- 
mar. VaaaKozI ga ia zanimala teh- 
nika. V Metalkl ta naki| tat vzdrto- 
val strota MDS. Nato )a btl vaa do 
lata 1984 V Ijubljanakem predatav- 
nlMvu Intaftrada. Spaclaltzlral aa 
|a za lnalalBci|a pri tarmlrtallh. 
Prad trami lati la aklanil. da za&na 


na avoia. Zadal |b at I. koakaialni- 
mi InatatacilemI, od kontrolnlh 
anol do rafiunalnlkov. Dobro 
opravljeno dalo mu ta prinaiaio 


tako aia Anton Praprotnik In Milan 
Kocjan zadolZana za fizlina Inala- 
■aclia za raiunalnIKe. Frantar akr- 


alalacil in ratunalnikov, Lorandid 
pa akrbi za aotvaraki del in pova- 
zavo rrtad narodnlkl in obratoval- 

R^unainlMvo Praprotnik soda- 


lula z Baodraiako banko, Laanino. 
akupa) a luK ima canter v Kranju, 
delajo a Colortam. bolnldnlco na 
Golniku, kranjako porodniinico in 
navrolotko kllniko liuUjantkega 
Ktlnldnaga eantra. Taj kllniki ao 
podarlll manjti In vadji oaabni ra- 
dunalnik. za mlnimaino cano ao 
PC namaatlli tudi v kranjaki porod- 
nttnlcl. 

•Nate ponudba ja calovtta, na 
kljud, Izdalana po marl narodnlka. 
Mnogi ponudnikl pri poalovnih ln> 
formacljah, kl rta obviadumo atro- 
ka, delajo aamo zmado. V naii 
obratovailnici pa potem. ko izdela- 
mo vaa, od Vfrirenja do progra- 
mov za znana narodnlka, tudi 
uapoaobimo tiata, Id bodo a PC 



akrbell za izvadbo narodanib pro- 
gramov,- trdi FrancI Praprotnik. 

Obratovalnica RadunalnIMvo ta 
ponuia tkupan pakat novin atorv 
tav CSPIS. kar pomani Calovlta 
atrokovna pomod Informadiakkn 
alstamom. 

Njlhovi atrokovniaki ponumo 
pomod In avetuiaio pri nadrtova- 
nju, od proatorov do dalovanta ra- 
dunalnitee lahnologlia. telaintor- 
maeljaklh lahnologii. planirania, 
aprem1jan|a strodkov, AOP. Obvia- 
da|0 razvoj in uvatanta aplikativ> 
nin programakin r^tev. inatalira- 
nje In vzdrlavanta za radunalnike 
IBM, posabne alaktronika oprorna 

nja mikroradunalnikov v lokalnain 
oddaina inrate. od mikrotiknaka 
oprama do vaaK vrat izobrate- 

•Takoj ko amo praktidrM pra- 
akuaill uporabnoat rrtraZnih tiltrov. 
ao nekatari narodnlkl tartall od 
naa aloat za Izdalak. NIbda pci naa 
nl vadel, kaj bl pri filtru pomaril, 
da bi ugotovil kakovoat Prav vaaal 
aem bll, ko cam pri zastopniku 
Pblllpaa na Oui^u alitel aamo 
ponvala za nad izdalak.* z vaaa- 
Itam pova Praprotnik. 

Filter prod monitooam. anoatav- 
no povadano, vpija odaavno aval* 
lobo, zunanio zmanite do 80 od- 
atotkov, a lam pa aa povada tas- 
noat takata na monitoriu. Tako aa 
zmanjte utrujanoat odi. O uporat^ 
noaU flltrov prida tudi podatek. da 
je lekra Delta narodila mraZne fH- 
tra za oprwnlianja vaMi tvoilb ter- 
mlnalov. ■“ — 


Navali, heker, na 
funte! 


fiaprav aa apactrum zvija v amrt- 
nlb krdlh, aa programi zanj zaankrat 
to dobro pr^ajajo. Ogiasi v angle- 
dkem radunalnidkam tiaku ponujajo 
programarjam zaalulke v daaettiao- 
dih funtov v zamano za masac all 
dva zabavnaga dale. In lu, dragi he- 
ker. vakodid tl. 6a al uatvarll raa ort- 
glnalen program all je tvoj mega-till 
naplaan v sirojnl kodi in zadinjan a 
kakdnim leplm loaderdkom. ao funtl 
la akoraj ivoji. Vaa, kar potrebujed 
za izpolnitev vaah avojih aanj, ta ne- 
alov. Pogum valjal 
Mo> mikro ne pravzama odgovor- 
noeU za raenidnoat oglaaov (obljub- 
Ijanlh zasluZkov). Sa nasval: da aa 
bojid, da bl ti tuji zalolnikl program 
ukradll, jim podiji videopoanatak. 
(LQ 8 MR) 

Arcade Syatam. Lonsto Houaa, 1, 2 
and 3 Princes Lane, London N10 
3LU 

Ellla, Anchor Houaa, Anchor Road, 
Aldridge, Walaall W59 8PW. Waal 
MIdlanda 

ECL, 34 Bourton Road, Gloucaatar 
QL4 OLE 

Product Acquialton and Oeievop- 
mant, Ocean Software Umlled. 8 
Central Street, Manchester M2 5NS 
Superior Software, Dept. RC3, Re- 


gent Houaa, Skinner Lane, Leads 
LS71AX 

BOX Ne. C101, Nawaflald Publicatl- 
ona, 1-2 King Street, Ludlow, 
Shropshire SYB 1AQ 
Mr Chip Software, 9 Caroline Road, 
Llandudno, Gwynedd LL30 2TY 
Probe Software. 1 S5 Mitcham Road, 
London SW17 

The Softwara DalavopmanI Mana- 
ger, MIcroproaa Software Ltd., 2 
Market Place, Tetbury Qloucaster- 
ahlre QLS 80A 

C.S.D., Unit Bl 1, Armstrong Sum- 
mit Cmtra, Southwood, Fam boro- 
ugh. Hants OU14 ONP 
U.S. Gold Ltd., Unite 213. Hoiford 
Way. Hoiford, Birmingham B6 7AX 
Palace Software, 275 Panton 4£ 
Road, London N7 9NL 
Digital Integration, Watchmoor Tra- 
de Centre. Camberley, Surrey GU15 
3AJ 

Mikro-Gan, Mike Meek, Unit 15. The 
Western Centre, Western Road, 
Bracknell. Berkshire RQ12 1RW 
Hewson Consultants Ltd., 566 Mil- 
ton Trading Estate, Milton, Abin- 
gdon, Oxon OX144RX. 


Organiser kondno 



Psion je Izdal dva nova programs 
za svoj rofni mikro Organiser. To 
sta Comma Link - komunikacijski 
paKet - in Pocket Spreadsheet, pre- 


glednica. Comms Link povala vat 
mikro a poijubnim drugim, pa tudi a 
katarimkeil tiskalnikom all mode- 
mom, ki Ima vdelana aerijska vrata 
RS 232. Lahko ga uporabite kot da- 
toteCnl server za IBM all zdruUilvl 
PC. Potrebni softver je priloten. 
Preglednica shrani podatks v 99 vr- 
sticsh s po 26 stolpidi. Organiser)ev 
zaslon 2al naenkrst pnkale la dve 
vrstici. Pocket Spreadsheet pramo- 
re 45 finanfinlh In znanstvenih mate- 
maUtnlh operacij. ZdruUjiv |s z Lo- 
lusovim 1-2-3 In ga lahko programi- 
rate v leziku OPL (Organiser Pro- 
gramming Language!. OIrektor dr. 
David Potter napoveduie to vad pro- 
gramov, med njimi tudi igra. Pmvi. 
da je Organiser dolgorodni proieki 
In da bodo predvidoma predstaviil 
novejto verziie toga mikra. Kdor no- 
de izvedetl kai vai, naj pits PalorL 
Psion House, Hareourl aue e L Lon- 
don NW1. 


Rubriko urejuje 6ct Jakhal 
Atoj mikra 15 



(SRTNA soda (BAR CODE) 


IZANIMIVO^ 


III nil Hi 


Pripravno orodje 
za vnos podatkov 


TONE STANOVWIK. dipl ing- 


1. Crtna koda in drugs 
metode 


E:i 


>0 podatkov. Poleg tega je naj- 
pogo$tej$l vzrok napak. ReSeva- 
pje tega problema je s 6asom ro- 
dilo precej novih metod, med dru- 
glml tudi irtno kodo (Bar Code). 

Zakaj Crina koda’’ Zakaj ne op- 
tidno razpoznavanje znakov 
(OCR) all magnetnl Irak, naluknja- 
na kartica all tipkovni vnos podat- 
kov? Na voijo so mnoge metode 
In vsaka od njih je najprimernej^ 
reSItev za kak sistemaki problem. 

Ogtejmo si nekaj razllOnlh 


Sine. Obmoiie je razdeljeno 
manjSe enole, Imenovane pikali. 
Ko svetlobno butllo prabita zna- 
kovno obmobje. dekoder prevede 
vzorec obatvanih in neobarvanlh 
pikslovvznake. 

OptiCno razpoznavanje znakov 
uporabljajo na primer v banbnl- 
Slvu In za razpoznavne in cenov- 
ne nalepke v veleblagovnicah. Na 
siedniem podrobju pa te prevze- 
mavodllno viogo brtno kodiranje. 


II 


Pomanjkijivosti: 

- Drago Sltanje 

* Polo^aj dokumenta je odlo- 
bilen 

* Omejen nabor znakov 

* Dovzeinosizaonesnaievanje 

* Omejeno podrobje uporabe 

Magrtetnl trek 

PrI tej melodi uporabljamo 
magnelni Irak, kl ga Ivorl nanos 
ielezovega oksida na podlago iz 
umetne snovi ali papirja. PIsalna 
glava namagneti brte (podobne 
kakor pri (rtnl kodl). kt jih Imenu- 
jemo >planke-. S tern Ivor! brte in 
presledke z naaprotno polamost- 
jo (plus in minusj, podobno kot 
trno in belo pri brtnl kodl. Planke 
so precej ozke in tesno postavlje- 
ne. V primarjavi s brtami in pre- 
sledki brtne kode so precej gosle. 
Ta gostota omogoCa vkodiranje 
ve$ podatkov na dolobeno povrSI- 
no. QIavne uporabe magnetnega 
kodiranja so kredilne kartice In 
phponke (identifikacijske kar- 
tice). 

Prednosti; 

* Uo2nost bitanja In pisanja 

■ Majtina pogostnosi napak 

' Poln nabor znakov 

* Vellka zanesljivost bilanja 

Pomanjkijivosti: 

* Drago sredstvo 

■ Ljudje zapisa ne morejo brat! 

■ Zapis je mogobe nezakonito 
spremeniti 

’ Omejen format 

* Ni mogobe bitati skozi zaSbit- 
no plast 

■ Ni mogobe bitati z 2arkom 

■ Se lahko pokvari ali onibi (na 
primer, be je Izpostavijeno mag- 
netnemu polju) 

Uporaba tega sredstva se neko- 
liko prekriva z uporabo brine ko- 
de, vender je v proizvodnih siste- 
mih toga in nerodna zaradi razno- 
likosti oblik. na primer papirnih 


EAN 



INTERLEAVED 2 OF 5 CODE 3 OF 9 

Tiiiii 



delovnih nalogov, nalepk, odrez- 
kov in podobnega. 

Uiknjane kartice 

Luknjane kartice so bile v zgod- 
njih basih rabunalnlka glavno 
vhodno/lzhodno sredstvo. prav 
tako pa so bile pomembne v 
zgodnjih basih zbiranja podatkov 
V trgovlni. Uporabijali so jih. in jih 
vbasih Se danes. pri invenlarju. 
zasledovanju materiala. poSilja- 
nju in pri delovnih nalogah. 

Ker je luknjana kartica bolj all 
manj dobro znana. ni potrebno, 
da 0 njej vellko povemo. Na na- 
luknjano kartico je treba gledatl 
kot na kandidaia za zamenjavo. 
ne pa kot ne tekmeca pri novih 


Crtna koda je zaooredje temnih 
navpibnih brt na bell podlagi in 
predsiavfia brke. Stevilke in drugs 
znake. ZnakI se sirokovno imenu- 
jejo •cKre' in so zbrani skupaj, da 
so videti kakor 'ograja iz desk-. 
Vsaka cifra ima ne glede na znak. 
ki ga predstavija. enako Steviio 
temnih brt in pokriva enak pro- 
stor. Vsak simbol pozna svoj raz- 
pored in svoje Steviio brt. 

Ortno kodo bitamo s prelelom 
majhne pege svetlobe ali 2arka 
prek brt. Senzorzazna odboj svet- 
lobe od podlage, digitaliziran sig- 
nal nato dekoder prekodira v zna- 
ke. ki jih poSlje v rabunalnik. Zara- 
di natanbnosti vsake clfre obsta- 
jajo algoritemi, ki na osnovi prebi- 
tanih cifer odioba, all je odbitek 
doberali slab. Simbologije brtnih 
kod se razlikujejo tako po kombi- 
nacljah brt in proslorov kot po 
vrstj podatkov. ki jo je mogobe 


kodirail. Najbolj znane so EAN/ { 
UPC. interleaved 2/5. Code 3/9. j 

Codabar ltd. i 

- Koda, Imenovane -Interte- I 

aved2/S-. na primer kodiraleSte- ‘ 
vlibne podatke. NajprimemejSa le. i 
kadar mora bill koda zgoSbena in 9 
jo je lahko llskatl. I 

- Kodasgprldenafboljpravte- Q 

daj.koje treba kodiraliaitanume- 1 
ribne znake in je odiobilna neokr- |j 
njenosl podatkov. . 

- V Evropi je za kodiranje po- 

troSnlSkega bisga sprejeta koda 
EAN (European Article Number), v 
Amerlki UPC (Universal Produa 
Code). Oba sistema sta v bistvu 
enaka, zato |u Imenujeirto tudi 
EAN/UPC. V vsaki dr2avi posebna 
organizecija. kakrSnajena primer 
JANA v Jugoslav>|i, proizvajalcem 
doloba blagovne kode, da ne pri- < 

de do zmeSnjave. Kodiranje EAN/ [ 
UPC je Stevilbno. Vsaka koda rma i, 
8 all 13 clier. Kodni zapis vsebuje |i 

Informacijo. kl doloba driavo iz- 
delave, proizvajaica In proizvod. 

Ena cifra je dolobans za preverja- 

nje neokrnjenosll zapisa (chsk- 
sum). EAN/UPC je zelo zgoSbena 
koda. ZgoSbenosi doseiemo z ra- 
zllbnimi 'debelinami brt in prosto- 
rov. Ceprav je EAN/UPC idealna ' 

koda za uporabo na prodajnih 
mestih, jo v industriji redkg upo- 
rabljajo. (Slika 1.) 

Zakaj tako zanimanje? 

Sedanje zanimanje za brtno ko- 
do izvira Iz primerjave z optibnim 
razpoznsvanjem znakov In z mag- i 

nelnim trakom. Ker so vse tri me- 
tode nablnl za vnsSanje podatkov 
V rabunalnik, je odlobilno. katera 
je najbolj ekonomibna. ubinkovita 
in prilagodljivs (ormatu pri tiska- 



niu In iitanju podalkov. TaKo op- 
tifino razpoznavanje kakor mag- 
netni trak imata svoj poloiaj na 
triISfiu tn nl verjetno, da ju bosta 
izgubila. Zaradi svofih omejitv pa 
'a uveijavltl pri popisib 


a glavno viogo drtna koda. Zara- 
di preprosiosti zapiaa s lemnlmi 
irtami na bell podlagi so stroSki 
tiska in iltanja relativno nlzkl. K 
temu prl^ejmo ie eno pomemb- 
no znaeilnost: zanesljivost. Pri 
opll6neiri razpoznavanju znakov 
se poiavl ana napeka r<a vsakih 
10.000 do 30.000 uspe$nlh odOlt- 
kov. pri Ortni kodi pa le na vsakih 
30,000.000 all vei uspeinlh od- 
Oltkov. 

£rtna koda se v primeriavi z 
druglml metodami odilkuje 
prilagodijivosti formata In jo je 
mogoOe tiskatl v mnogo razlitnih 
velikostlh in gostotah. MogoOe jo 
je preiltatl s peresnim iltalnikom 
na povrSinl all pa z nestidnlm £i- 
tainlkom, oddaijenim do 50 cm In 
ve£. Poleg tega je mogo6e nalep- 
ke s Crtno kodo tiskatl vnaprej all 
Ilskatl V bolj oddaljenlh predelih 
tovarne all pa vsako posebej na 
matrldnem tiskalniku. 

Mnenja o prednosti In pomanjk- 
Ijlvosti optiCnga razpoznavanja 
znakov In magnelnega traku niao 
enotna In o tern bi se dato 



SDcai 


bilo upravijanje tega poskuaa do- 
kaj brezbriino. Vse to je vodllo k 
vedno manjtemu zaupanju sisie- 
mu. nazadnje pa k njegovi opu- 
StIM. 

6rtna koda. kakrSno poznamo 
danes. se je zatela resno uveljav- 
Ijati od maja l973.Tedaj so veilka 
Irgovaka podjetja sprejela sploS- 
no proizvodno kodo (UPC/EAN), 
ki je postala izrazit in ilroko prtz- 
nan standard. Hiter pogled na 
Skatle s hrano. etikete na sleklenl- 
cah all platnice nekaterih revtj vas 
lahko seznani z znakom Crtne ko- 
de UPOEAN (seveda le na Zaho- 
du - pri nas so te lastovke ^ 
redke). Danes pa tehnologijo tri- 
ne kode uporabliajo pri mrogih 
raziitnih postopkih. na primer pii 
nadzoru inventarja, pri porotanju 
V proizvodnji. upravljanju labora- 


. Utrinki iz ptakse 



Crtne kode v tovami 

Mnoge tovarne so v zgodnjih 
osemdesetin letih nabavlle ratu- 
nalnltke programe za nadzor pro- 
izvodnje (MHP - manutacturing 
resource control program). V 
mnogih primerih pa je pomanjka- 
nje hitrih in natantnlh metod vna- 
Sanja podatkov omejilo njihovo 
utinkovlto rabo. Industrlja trtne 
kode je hitro pokazala, kako je 
mogote odpravitl te tetave. 

- ZASLEDOVANJE PROIZVO- 
DOV: V tipitnl sltuscljl. ko upo- 
rabljamo program za nadzor. gre 
lahko skozi tovarniiki proces do 
10.000 razlICno oznatenih pred- 
metov: mnoge od njih je treba 
razpoznatl vetkrat na mesec. 

- KONTROLA PROIZVODNJE; 
Crtna koda lahko poskrbi za vpo- 
gied V proizvodnjo v realnem Ca- 
su. Vsak delavec In delovni nalog 
imata svo) trtnl vzorec. Tako prek 
mrete termlnalov. povezanlh z 
glavnim raCunalnIkom, natantno 
zesledujemo stanje v proizvodnji. 

- KONTROLA KAKOVOSTI: Si- 
stem s trtno kodo podjetju zago- 
tavlja, da je izvrien vsak korak 
preverjanja in da preverjanje te6e 
V pravem zaporedju. 

- CAS in PRISOTNOST: Teh- 
nologija trtne kode nadomesti 
tasovno uro. V povezavi z retnim 
titalnikom lahko zabele2imo di- 
re ktno V raCunalnIk Cas prihoda In 
odhoda zaposienih. Ta postopek 
zagotavija natanCen pregled 
opravijenega dela In olajSa obra- 
Cun osebnih dohodkov. Za kon- 
trolo dostopa so na voijo rein! 
eitalnikl. ki praeitajo osebne prt- 
pone oziroma Identifikacijske kar- 

- KONTROLA ORODJA IN DO- 
KUMENTOV: Opremo In doku- 
mente je z uporabo trtne kode 
lahko izsieditl. Ratunalnik lahko 
zasleduje, kdo Ima kaj ter kdaj. 
Vsak kos je mogote nezmotijivo 
razpoznatl s irtno kodo na etiketi, 
kl je pritrjena naravnost na pred- 
met all pa na predal oz. pollco. 
Uporabnike je mogote razpoznatl 
po trtnih kodah na prlponkah. Z 
uporabo trtne kode je preprosto 
ptiti do dragocenega orodja In do 
orodja, kl potrebuje kalibrlranje. 
ter do dokumentov, kl jih je treba 
popravitl all preklicati. 


strijl 

Nekatera avtomobllska podjetja 


so 2e razvila standard trtne k< 
da bi se izognila teiavam pri upb- 
rabi podobnlh sestavnih delov. 
Leta 1978 je na primer ameritko 
podjetja General Motors uporab- 
Ijajo 4^ razlitnih uplinistev, 124 
razlltnih ventilov EGR In 97 ra- 
zlltnlh razdeliicav. Za z zamenja- 
vo teh delov lahko poleg 436 pre- 
vllnih seslavov dobimo $e 15,5 ml- 
lljona nepravHnih. Pri tern ie trtna 
koda pomagala retiti problem po- 
dobnih delov. V avtomMllskI In- 
dustriji gre tudi za zasledovanie 
sestavnih detov. kakrSen je na pri- 
mer blok motorja. med proizvod- 
njo in uporabo - vse od vllvania 
do popravll po prodaji avtomo- 
blla. 

Grtne kode v iranspoitu 
Vozovnice so zdai kar pogosto 
opremljene s trtno kodo. Upora- 
ba se vata od poznih sedemdese- 
tlh let. SImbole uporablja)o za 
preverjanje zalog vozovnic, za 
ugotaviisnje verodostoinostl In za 
zasledovanfe podalkov po vzletu 
lelaia In pri zaratunsvanju. TudI 
opremljan)e potniike prtijage s 
trtno kodo je vedno bolj priijub- 
lieno. Nekai letalskih podietij to 
ie uporablja. Pri zratnem tovoru 
lahko uporabljaio trtno kodo tako 


Zeleznice so bile med prviml, ki 
so podpirale tehnologijo trtne ko- 
de. S simboll trtne kode na strani- 
cah vagonov je mogote uravna- 
vatl tssovni razpored na postaii in 
preklapljanje prog. 

Tudi smutarski centri vedno 
pogosteje uporabljajo trtno kodo 
za oznatevanje smutarskih kart. 
£rtne kode v sdminittracljl 
Tudi lu je trina koda prava reti- 
lev! Pri ponavijajotem se vnaia- 
nju velikih kolltin podatkov je s 
trtno kodo mogote podatke ure- 
dlti ter |ih vn^tl hitreje In na- 
tantneje. 

Crtne kode v knjiinlcah 

Prek 90 odstotkov avlomatlzlra- 
nih knjiinic danes uporablja trtr>e 
kode za razpoznavanje tako pred- 
metov kakor lzposojevalc8v..Pra- 
senetljivoje, davetina knilinicne 
pozna celotnega inventarja. Po- 
navadl le to gigantsko opravilo. 
Ce ni sprotne obdelave, se ukra- 
denl In napatno knjiieni predmeti 
kopitijo leta in leta. 

Crtne kode v zdravsivu 
Novi sistem trtnega kodiranja 
seje pokaza) kolekonomiten, ker 
je potrebno zdravstvene usluz- 
bence manj tasa izobraievall in ^ 
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Schneider 


na jugoslovartskem trziscu 


RACUNALNIKI 
IN TISKALN^KI 

CENEJSI 


ELEKTROTEHNA 


Kupcem za dinarja ponujamo naalednjo opwmo: 


1.: 061/331-757 Uubliana, ELEKTROTEHNA, TOZD ELZAS, Ti 


ELEKTRONSKI MERILNI IN R 
INSTRUMENT! TEMPERATUR 

Elektronski Instnimenti so namenjeni za laboratorijske meritve, opazovanie, nadzor in regulai 
tehnoloikih procesih. Sluzijo hot pripomoeok pri nastavltul avtomatike v klimalizacijl, hlajenj 



DIGITMJll TERMOMEnn DT - 850 


- digitaini termometer je namenjen za oa 
temperatur v tehnoloSkih procesih. za Ia3 
in slu2i kot pripomoCek pri nastavitvi avtcj 
cijj, ogrevanju in hlajenju; 

- velika natanfinost v Sirokem merilnenn 

- mo2nost merjenja temperature na velil^ 

- meriino obmo6je V obsegu od -25° C ^ 

- natanCnost: 1% na ceiotnem merilnen^ 

- napajanje: 220 V AC, 24 V DC. 


TEMPERATURNO TIPALO n - 855 

- senzor. 0 6,5x18 mm, je vstavijen v zagfiitno ohi§je, z 
osnovnim navojem M 12x1,5 mm. Na osnovni navoj je 
mogoia nadgradnja prikljuCkov 1/2', 14 NPT, R 1/2', R 1/4', 
R 3/4 i R r. 







DIEITAUII TEMPERAIURNI REGUUTOR DTR - 885 

- namenjen je za opazovanje, nadzor in regulacijo tempera- 
ture V tehnoloSkih procesih. za laboratorijske meritve, za 
izvedbo raznih krmiljenj v avtomatiki, pri hlajenju in ogre- 
vanju: 

- moznost nastavijanja razliCnih temperaturnih diferenc; 

- velika natanfinost v §irokem merilnem obsegu; 

- moznost merjenja in regulacije temperatur na velike raz- 
daije; 

- meriino obmoCje v obsegu od 0° C do 600° C; 

- to£nost 1% ± zadnji digit; 

- kontaktni sistem 250 V AC, 3 A; 

- napajanje 220 V AC, 50 Hz. 


iii. 

metalflex 

INZENIRING 


PODJETJE ZA PROiZVOONJO 
INDUSTRUSKE OPREME 
G5220 TOLMIN, JUGOSUVMA 
»M7S YU MEFLB*”*’ 




iGULACIJSKI 


I temperature v 
in ogrevanju. 


lovanje in nadzor 
atorijske meritve 
atike V klimatiza- 

isegu; 

reizdalje: 

130” C; 
bmo£ju; 


ELEKTRONSKI DIFERENCIALNi TERMOSTAT EOT - 860 

- prvenstveno je namenjen za krmiljenje sonCnih ogrevalnih 
sistemov; 

- integrirano vezje zagotavija veliko to6nost in zanesljivost 
delovanja; 

- moznost nastavijanja temperaturne diference vklopa in 
izkiopa od 0,5-20” C; 

- meriino obmo6je v obsegu od -25” C do 130” C; 

- kontaktni sistem: 250 V AC, 3 A; 

- napajanje: 220 V AC, 24 V DC. 



TEMPERATURNQ TIPALO H - 856 



- senzor PT-100 je vstavijen v zaSCitno ohi§je, z osnovnim 
navojem R 1/2". Na osnovni navoj je mogoda nadgradnja 
prikIjuCkov 1/2', 14 NPT, M 12x1,5. R 1/4', R 3/4' R 1'; 

- temperaturno obmoCje; TT-856/4 0” C - 400” C; 

TT-856/6 0” C - 600” C; 

- material cevi; C.4580 (AISI 304). 



ELEKTRONSKI TERMOSTAT ET - 870 


- namenjen je za regulacijo temperatur v tehnoloSkih proce- 
sih, krmiljenja v avtomatiki, pri hlajenju in ogrevanju; 

- integrirano vezje zagotavija veliko tofinost in zanesljivost ' 
delovanja; 

- moznost nastavijanja razliCnih temperaturnih diferenc 
vklopa in izkiopa; 

- meriino obmoCje v obsegu od -25” C do 130“ C; 

- temperaturna diferenca 0,3-1, 5” C in 1-4” C; 

- kontaktni sistem; 250 V AC. 3 A; 

- napajanje: 220 V AC, 24 V DC. 






SPEKTRUMPRIRUCNIK(sh) 2800 > 

ZX SPECTRUM- PHOGPAMIRANJE U BASIC-U (STl) f 750 > 

THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 3600 > 

SPECTRUM GAMESMASTER (angl.) 1600 < 

THESPECTRUMBOOKOFGAMES(angl.) 1500. 

THEZXSPECTRUMAND MOWTOGETTHE MOSTOF rr(angl.)1500 . 
SPECTRUM GRAPHICS ANO SOUND (angl.) 1750 . 

AN EXPERTGUIDE TO THE SPECTRUM (angl.) 1800. 


NOVO V KNJIGARNAH MLADINSKE KNJIG 

prirocniki, ucbeniki, programi... 


BACUMALKIKI 


Muren. ABC ZA ATARI ST (slov.) - prednaroCllo 18.000 dl 

ATARI 800 XL. . . prtrudnIKza njltovanje (ah) 8500 dl 

ATAR1 1040 ST - priruCnik za rukovanjejsh) 7000 dl 

ATARI INTER - prlroinlk (alov.) 8000 dl 

: 464 MACHINE CODE (angl.) 4000 dl. 
THEAMSTRADCPC464(8ngl.) 4000dl' 
Zarit, AMSTRAO-SCHNEIDER CPC 464- prlrudnlk (ah) 2000 dl 

AMSTRAD CPC464 - PROGRAMIRANJE U ASEM6LERU (an) 4700 dli 
AMSTRAO CPC 464, 664, 6128 - PflIMENE (ah) 4700 dl 


OK OF GAMES (angl.) 
IL GAMES FOR THEOI 


iRIC ATMOS (angl.) 


STROJNI JEZIKZA PROCESORZeO (Slov.) 

INTRUOUCING LOGO (angl.) 

LOGO - PROGRAMSKI JEZIKI (ah.) 

Turk. PROGRAMSKIJEZIK C (slov.) 

C BASIC (angl.) 

Dovedan. BASIC- JEZIK l PROGRAMIRANJE (ah) 

Spller. BASIC (ah) 

ZBIRKA ZAOATAKA UBASIC-U (ah) 

COBOL -programlranjau praksi (ah) 

CP/M 2.2 1 3.0 SISTEMSKO UPUTSTVO (ah) 

TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 

UCENJEZ RACUNALNIKOM (alov.) 

ABC RA(5UNALNI§TVA (alov.) 

OSEBNI RAOUNALNIK (alov.) 

PROGRAMIRANJE ZA POOETNIKE I. II (ah) 

LICNI RACUNARI - vodii za Izbor (ah) 

IDOS 2.30 - diakoperacijski sislem (ah) 

IVEL ULTRA - oanovni prlrudnik (ah) 

WORD PROCESSING ON THE UNIX SISTEM (angl.) 

TKI SOLVER (angl.) 

KUONI KOMPJUTERI - ANQORITMI I PROGRAMI (ah) 
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (ah) 

NUMERIOKI METODI za MIKRORACUNARE (ah) 
ODR2AVANJE I OPRAVKA KUlllNIH RAOUNARA (ah) 
Kodak, MIKROPROCESORJI-dalovanjaln uporBba(siov.) 
RAOuNARSKI ReOniK (ah) 

REONIK RA£uNARSKIH TERMINA(sh) 


NAROClLNICA ’ MM 687 


RAZNO 


Podplaanl (Ima In prilmak) 

Natanden naslov (ullca. kraj, podtnaA) 


naprekllcnonarodam-popovza(|u-pladal bom obprevzemu po4ll|ke- 
naalednleknjlga/kaaate 


PRENOS PODATAKA (ah) 1300 din 

IC DIGIT ALNI SKLOPOVI, Zadravec (ah) 3980 din 

ICTABELE- LINEARNI SKLOPOVI, Zadravec (ah) 5800 din 

priruCnik ekvivalentnih tranzistora. zadravec (ah) seoo om 
TABELE EKVIVALENTNIH DIOOA. Zadravec (ah) 4800 din 

TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 5000 din 

VIDEOREKORDER -servlani prirjdnik. Zadravec (ah) 12000 din 

RADiO-PRIJEMNICI - magnatofoni, kasatoloni, 
stereoureda)i.ooluprevodnlci-5003hema. Jeroli£(sh) 12000 din 

KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM 

MACEK MURI STEJE in RACUNA(sIov.) 900 din 

OOBER DAN. MATEMAT1KA (alov.) 1300 din 

LOGIKAZASTARSE(alov.) 1300 din 


iHARDVERSia NASVETII 


PROGRAMABILNI VMESNIK ZA IGRALNO PALICO 

Zakaj ne bi programa 
krmilili samo s tipkovnico? 


imreSalco 


Ei 


I ogosto uporabijam pro- 
gram Art Studio, vendar 
sem zaradi vellkega Sievila 
oxen in menijev potreboval dosti 
easa in potrpeiijivosti, da sem s« 
navadll program hitro krmlliti sa- 
mo s tipkovnico (kar je za -mladi- 
no>, ki se z raCunalnikom neneh- 
no igra, -prava- igra). Zato sem 
sklenil. da bom naredil programa- 
bilni vmesnik za igraino palico. 
Delo z >mlnK igraino palico je 
tako postalo lahko opravilo. 

Programiranje je skrajno eno- 
stavno, brez programske podpo- 
re. zato pa je tudi lahko In praktie- 
no. Na pet all lest leg Igralne pati- 
ce lahko sprogramirate katerokoll 
tipko s spectrumove tipkovnice. 
Postopek je takle: 

■ Najprej izbriSete pomnilnik v 
vmesniku In sicer tako. da stikalo 
Pr. 1 na vmesniku postavlte v po- 
loZaj -Programiranje-, roCico 
vmesnika (in tipke) pa premaknite 
V vse poloiaje, ne da bi pritiskall 
tipke na tipkovnicl. 

■ Sedai se lahko lotite progra- 
mlranja potrebne tipke. Npr. tipke 
•0-: prillsnite to tipko. nato pa 
rolico pallce premaknete v leleni 
poloZaj. Nato rodico vrnete v nev- 
tralni poloZaj in sprostite tipko na 
tipkovnicl. 

■ Enako opravite le z druglmi 
poloiap Igralne pallce in tako 
kondate programiranie igralne 

* Po programiranju stikalo Pr. 
1 postavlte V pololaj -Igra- in Ze 
lahko preverlte delovanje vmesni- 
ka. Ko premaknete roOico. in sicer 
brez pomoZnega podpomega 
pri^rems. se bodo na zaslonu 
pojavlle ustrezne irke oz. znaki, 
gIMe na to, kako je vmesnik pro- 
gratran. 

V zasnovl bo vmesnik deloval z 
vsemi radunalnikl, kl uporabifajo 
procesor Z80A. le da bo treba 
spremenitl razporeditev prlkljud- 

Dele za vmesnik, razen dveh In- 
tegrlranlh vezlj. 2114 SRAM, lah- 
ko kupite pri nallh proizvaialcih 
(Ei. Iskra). Vezji IC1, 2 bo treba 
kupiti V tujinl. 

Tiskano vezje je zaradi enostav- 
ne Izdelave na enostranskem vi- 
troplastu. Zaradi tega so na strani 
s komponentami Se ZlOnI mostiil, 
saj vseh povezav nl bllo mod nare- 
dltl samo na eni strani. Z dvo- 
stranskim tiskanim vezjem bl bilo 
vse skupaj bolj eleganlno. Na 
ploidico vezja najprej prlspajkajte 
robni konektor. Vse nepotrebne 
koniakte odstranite. na mestih 
5A.B pa zalepite vodllo. ki bo za- 


gotovllo pravilno prikljudevanje 
vmesnika na konektor na mavrici. 
Tako pripravl|en konektor je prl- 
kazan na skid. Stran A je stran 
vezja s komponentami, enako kot 
V radunainlku. Za vezja IC1 , 2 sve- 
tujem uporabo podnoZlj. Takina 
vezja so obdutijiva In bi jih med 
spajkanjem lahko unidili. 

Za izhodne kontakte Igralne pa- 
llce navpldno vspajkajte Oakrene 
ZIdke premera 1 mm in dolZIne 
8 mm. Kontakta 1 in B nista nare- 
jena, ker ju tudI Igralna pallce ni- 
ma, ko pa boste naredill ohidje 
vmesnika (Iz vltroplasta all pla- 
slidne pioSde). naj bo odprtina na 
zgornji strani narejena Izmaknje- 
no, tako, da vtidnica Igralne pali- 
ce lepo nalega. 

Stikalo Pr. 1 je minlaiurne Iz- 
vedbe in je priiepijeno na tiskano 
vezje. Pospajkanju in natandnem 


vmesnik prikljudite na radunalnik. 
Vmesnik smele prikljudltl In Izk- 
Ijudlti samo lakrat, kadar je radu- 
nalnik Izkijuden. sicer utegnete 
poSkbdovati radunalnik (na to je 
treba sicer paziti pri prikljudeva- 
nju vseh hardverskih dodatkov). 





IHARDVERSKl NASVETlI 
NAPAJANJE SPECTRUMA PREK TELEVIZORIA 


Resimo svojo 
mavrico 

vsaj enega kabla 


] tini raiunatnlkl so prav go- 
tovo ravolucionarno odkritje 
na podroiju raCunalniStva 
Ji nizke cane In preproslega ro- 
nja z nilmi so to podroCje pri- 


Teoretidna osnova 

Vsakdo dobro ve. da mora Oill ra- 
iunalnik, (a naj delu|e, prikIjuCan 
na izvlr anergije. Prav tako pa mora 
biti prikijuden na telavlzor, da 2ell- 
mo njagovo delovanja spremljali. 
Prl Sinclalrovin radunalnikih sta ti 
povezavr IzvedenI z dvema lodanima 
kabloma. Prvi povezuje radunalnik 


mo za napaianje In dve za TVsignal. 
Vender taka predalava zahleva tako 
V radunalnlku kol v televizorju nova 
vtidrtica, za kalere pa vsaj v radunal- 


Orugl nadin pa je, da oba kabla 
zdruilmo elektrldno. Po enl llnijl (s 
tarn ponavadi oznadujemo dve 2111) 
lahko namred prenadamo vad razlid- 
nlh signalov naenkrat. Zagotovltl 
moramo la, da ima|0 razlldne Irek- 
venca. Tako signals najpre) modull- 
ramo na ustrezne trekvonce in jib 
polam prek trekvendnih flltrov spo- 
jlmo za llnijo. Na drugl strani llnlja 


V nadam primeru |e Izvedba da 
bolj praproata, sai Imamoenoamer- 
nl signal, kl ga nr treba modullratl In 
2e modulirani TV signal. Ker 2ellmo 
oba prenaSall po enl Until, uporablli 
pa bomo kar dosedanji kabel za po- 
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aJIkI 2). 

uomo uporablli kar navaden kon- 
denzatof. Ta prepuJda vlsokofrek- 
vendni TV signal skoraj brez dude- 
nja. enosmerne napetosli pa sploh 
na. Fillra. ki bl prepuSdal same eno- 
smamo napatost. na pa tudi TV slg- 
nala. pa nitl na polrabujemo, saj je 
TV signal v primerjavi z enoamarno 
napatostjo tako majhen. da na na- 
pajanje radunalnika na vpllva. Lan- 
ko pa za la inter uporabimo tuliavo. 
ki na dudi enosmernlh signalov, pad 
pa zalo duSI visokolrekvandne. Z 
vdelavo luliave sa namred izogna- 
mo nakollko vedjlm Izgubam TV sig- 
nals In s lam slabdl sllkl na televizor- 
ju. Elaktrldne shema lakaga vezjaie 
na sllkl 3. 


Izhodu Iz radunainika bomo oba li- 
nljl zdnj2lll. prad televizoriem pa ju 
bomo spat lodill. Za napaianie bo- 
mo te vadno uporabljali kar radu- 
nalnlkov adapter, la da bo njegova 
2lca segala samo do lalevizoria. Ra- 
dunalnik pa bo s lalevizonem pova- 
zan z eno samo 2tco. kar bo za deie- 
vanja radunalnika disto dovolj. 

izdeiatl moramo dve Skatllci. KI 
bosta vsebovall oba flttra (kondan- 
zslor In tuljavo) In pa vaa potrebne 
vtikade in vlidnica. da jih bomo lab- 
ko prlKIjudlll na radunalnik (Fitter 1) 
In na televizor (Filter 2). Elaktridna 
shema obeh liltrov je enaka (sllka 
4). Razllka pa le pn vtidmcah. Za 
inter 1 polrabujemo vtikad cinch, 
vtldnlco In vtikad. kakrSnega Ima ra- 
dunsinlkov adapter. Vsa skupai zve- 
2emo po sliki S. Elemente laliko za- 
spajkamo kar mad vtidnice. Lahko 
pa Izdelamo ploddico llskanaga vez- 
ja (sllka S). da se izognemo mrsceblt- 
ni kratkim stikom med elementl. Iz- 
delanl inter 1 )a na sllkl 7. Ravno 
tako Izdelamo tudI (liter 2. la da 
uporabimo navadno antansko vlld- 
nlco In vtikad ter vtldnlco. kakrino 
Ima radunalnik za napajanie z enar- 
gljo. Shema je na sllkl 6. videz Izda- 
lanaga Ultra pa na sllkl 9. Ce na 
uporabljamo televizorja. ampak irt 
nitor, savada vtikad - 
vtidnici na monitoriu. 


lerim bt 

nik (sllka 1 1 ). S tern rM lahkO lzkl)u- 
dlmo radunalnik. vendar na pozsbi- 
mo. da adapter Sa vadno ostane pod 
napetosljo. Zato se bo vadno maJo 
grel In porabljal del (daprav skoraj 
neznaten) elektndna anergije. 
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losti In taflltraianie niata primerna. 
Moinost takega napajanja za te ra- 
£unalnlka bom obOelal kda| drugiC. 



2. NACIN (ko radunalfilk ptedala- 
me take, da fittet vdalamo) 

Izvedba A: v ratunalnlk vdalamo 
tudi atlkalo In |e obvazna za ZX SI. 

00a alamenia, kondenzator In tu- 
Ijavo. borne tokral vdelall v aam ra- 
dunalnlk. Kerjavratunalnlku pona- 
vadl male prostora, borne oba ele- 
ments vrnlll med 2e obstoisde.ele- 
menle In ne borne detail ploiilce 
llakanega vezia. 


Opozo rile: Ce take predelan ra£u- 
nalnlk uporabljamo z nepredelanim 
televlzoiiem In ga nspejamo na nor- 
malen naSIn (kot pred predelavo), 
mora bitl atlkalo obvezno Izkljube- 
no. Drugaie borne Imell na TV llnlil 
napeloai +9 V, kl nam lahko poiko- 
duja nepredetan televizor. 

Izvedba B (kl ja brez atikala, van- 
dar)e prlmema Is za ZX apactnjm) 



Najprej kondenzator. Vdetatl ga 
moramo med Izhodno vlldnico za 
TV signal in modulator TV signals. 
Prsvidno odprsmo raCunalnlk In 
vzamemo Iz njega ploKIco z vez- 
lem. Delamo zelo prsvidno In se z 
rokami dotlkamo Is robov ploUlce. 
da ne poikoduiemo kakSnega ele- 
menla. Ko ploibica Ia2l pred nami, 


Ca na tellmo all ne moremo vde- 
latl atikala, sa mu lahko mlmoodpo- 
vemg. Vendar a tern tudI moZnoati, 
da ra6unalnlk vklapljamo all Izklsp- 
l|amo poaebei, neodvisno od TV. 

Seveda pa stlkalo lahko vdelamo v 
televizor, all pass rafiunalnlkvklopi, 
ko vklopimo TV. Vender pa tudi pri 
Is) Izvedbl ne smemo dovolltl, da 
-i-g V pride na TV kabel. £e ra6unal- 
nlk napsiamo na originalen nadn. 

PrI tern si pomagamo kar z vtienlco 
za napajanla |+9 V), kl je 2e vdelana 
V raSunalnik. Ta je namred narejena 
take, da ima poleg plus in minus 
pola §e dodalen kontakt. Ta js pove- 

vkljuden v vtidnico (alike 13). 

Najprej predslamo modulator ns 
enak naiin, kol je opisano pri izved- 
bl a slikalom. Polem prsvidno od- 
spajkamo vtidnico za napajanje s 
plo&SIca. Pazlll moramo predvsam 



To je potrebno zato, kar ima druga- 
£e kontakt vedno silk s plus polom. 
mr pa lellmo, da ga Ima la, kadar nl 
vanj vkijudan vtikai. Pad pa nanj 
prispajkamo 2lco, kl je preko tuljave 
povezana z vtidnico v modulatdrju 
(alika 14). Ce nimamo na radunalnik 
prikijudenega adapterja za napaja- 
me. se nad radunalnik napaia preko 
kabla za TV in obeh llltrov, kl smo ju 


Televizor najpreprosteje predela- 
mo tako. da ttiter 2 in ongin^ni 
adapter kar vstavimo v TV. Pn vseh 
predelsvah le najbolje. da v lelevl- 
zor vdelamo posebno vtidnico za 
prlkljudevanje lake prsdelanega ra- 
dunalnlka. Staro vtidnico polem Se 
vedno lahko uporaUjamoza prlklju- 
devanje antene all nepradelariega 
radunainika. j 
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razpored elementov pa na sliki 30. 
Vsi elemanli, tudi 2N3055. so pd- 
spajkani ns ploSfico. Ce TV uporab- 
IjB veijo napatosi kot 12 V. all ie 
uporaDI|amo mikrotra&ilk, pod ta 
tranzistor monllramo hladiino zvez- 
dico all primemo oblikovan kos plo- 
£avine (sllka 21). Plodevina naj bo 
po inoinostl imo obarvana (zaradi 
film boliSega odvaianja toplote). 

)a od pretvor- 


Iz telenzoria- 


1 . ga vdelam 
poiWsmo Iz 


prej 
vega 

Mlavizor minus po) r 

masl. 6a Ima sluiajno i ^ 

pol napajanja. potem ta talevizor iai 
ni primeren za ta naPIn napajanja 
radunalnika. Sa vedno pa labko 
uporabimo vse Izvedba z orlginal- 
nlm adaptarjem. Potam plus In mi- 
nus (Ml na(>Bian)a TV poveiemo s 
plus In minus vhodom na ploidici 
pretvornlka. Pri televlzorjlh, Kl |lti 
lahko napajamo Iz akumulaloria (Is- 
kra-Trtm) speljamo obe 2lcl za napa- 
janje kar z vtlPnica za prlkliublav 
akumulatorja. Ko smo prlklfuiill 
preNomIk, preverlmo, all na Izhodu 



stikala. ga lahko sadai vt . 

telavizor. NaibolfS je, Pa z njim pra- 
klnjamo iico. ki napaia pratvomik z 
12 V all prI Izvadbl A v enaga od 
obah 220-V vodnikov. Polag taga 
lahko V talevizor all raPunalnlkaJI pa 
Kar V oba vdalamo tudi svstlobrto 
diodo (LED) za algnallzadio ddju- 
ianostl raPunalnlka. Olodo skupaj z 
uporom (sllka 23) pnkliuPimo mad 
+9-V In maso Iakov radunalniku kot 
talavtzorju (pazimo na pravilno po- 
larltato prlkl|uPkov|. 

6a talevizor uporablfamo tudi za 
gladanie programov In na samo kot 
monitor In smo problem pratikanja 
reSIII s kretnico all razdalllnikom 
opIsuT. Bdnmavla 
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spMtrumu In talevizorju lakra-Trlm, 

V dven mesecih delovartja ni bilo 
nobenlh okvar all zestojev pri delu 
raiunalnka. 

Komur pa ae bo prl predelavl kaj 

VIDEO SIGNAL 




_ _vtiCnica 

macije, sa lahko obme na nasiov: 
Grega BIzjak, Medvode, Casta na 
Svelje 20, tel. (061) 612-468. 

VIDEO IZHOO 

Sllka 2S; 



mo za viOeo vhodom na TV, ir 
vtiinico in ploiSIco vez|a. 



z raPunalnIki, 
jo za <lelovan|e all vai napetosti 
(commodore, atari . , ,). Vendar o 

Za boIjSI obiulek naj povem, da 
sem vse Izvedbe, razen pratvornlka 


. , ,, 1 

SI0)UU.E1C2M 

TBavEonM 

D0D4TNA VnfiWU 
ZOUCUNADM 
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UPOnOVA KRETNICA 



raCunalnik ^ T 
Slika 24: 
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lUPORABNI PROGRAMII 


PROGRAM MENU ZA C 64 

Preprostejsa izbira 
vsakrsnih opcij 


MARIAN ac 


rasi;: 

1 Ipri 8 


inu je namenjen preprosll 
h opci) V menijih. Meniii $o 
8-bitnih mlinikin navadno v na- 

• prvaopciia, 2 druga 

opcija. ild.- Obiiajno sledi stavek •Pritisnl 
uatrezno itevilKo za izbrano opcijol* * Vender 
osiajajo za maieke tudi povsem drugaine 
obllke menliev (spomnile sa npr. na An stu- 
dio). ki ie spominjajo na -prliazne- menije v 
grafieno moinih 16-bitnlkih. Program Menu 
vam omogo6a. da pri C 64 uporabile za Izbiro 
opcij V svojih programiti podobno obllko ma- 
nljev, obenam pa je najbri jasno. da zadeva s 
svojimi 950 byti ne more uspeino konkurlrati 
omenjenim menijem. 

Po klicu programs se pojavita na zaslonu 
puSOIca in glavnl meni a svojimi opcijami v 
prvi zgornji vrsllcl zaslona. S pu56ico. kl jo 
vodimu palico v vralih 3, -povozlmo' kako 
opclj^hvnega menija in s tern •odpremo- 
nov podmeni. Opcijo podmenija nato eno- 
stavno izberemo tako. da se zapsljemo do 
nje, opeiia so invortlra, prilisnemo Se spro2;- 
lec na palici ter prepustimo dogaianje pro- 
gramu. ki izbrano opciio tzvrSuje- to pa ia ni 
veO stvar Menija samege, ampak problem 
vaSega programs. 

Obdeiajmo najpraj giavni mem. Na nasiova 
SSFFS (deseliSko 40952) in $9FFg poslavimo 
kazalec (nlSji. viSji byte), kl kale ne zabetek 
podatkovnega poija v glavnem meniju. Polje 
je seetavijeno iz 40 kod teksta ASCII - to |e 
vrstica. ki bo kasneje v prvi vrsti zaslona - ter 
itirilt kazalcev na zaCetke podatkov v podme- 
nijili (glej tabelol). Zaradi enostavnejSege 
spreminjania ASCII v DISPLAY naj bodo kode 
manjSe od 96 - dovolj za velike brke, Stevilke 
in lobila. UpoStevajle, da ima glavnl man! itirl 
opcije (za zabetek), zato je za eno opcijo 
namenien prostor 10 znakov. Ker pa so posa- 
mezne opcije lobene Se s pregradami, je zna- 
kov. ki saatavliajo sporobllo, lahko le devet. 

Prvi kazalec (LO,HI) na polje prvega pod- 
menija je rta naslovu (S6FFe)+40, drug! pa so 
oddaljeni n*2 byta. 

Prva byta v podalkovnem polju nekega 
podmenija povesta koordinatl X In Y, naslad- 
njl podatek |e SIrIna, betrti byte pa Stevllo 
opcij kasneje odprtega menija. Ko se bo pod- 
mani nansal, bo njegova oblika nekoliko dru- 
gabna, kot bl pribakovali po prvlh Stirih po- 
datkih. Ker ie podmeni obrobljen, bo njegova 
Sirina za ena vebja, kot smo navedli. viSina 
(boijii Izraz bl bil globlna) pa bo 2*Stevllo 
opcij-i-3. Opcije so namreb vvsaki drugl vrstl- 
ci. Irojka pajetu zaradi okvirs. Pazill morate, 
da bo podmeni ostal v mejah zaslona. Vsota 
koordinate X In SIrIne ne sme preaegati dire 
39 (tj. meja X zaslona). vsota Y (ki mora 
obvezno bit! vebji od nib) In viSIne pa ne vebja 
od 24. 

Za teml Stirimi bytl sledi na naslovu 
(SeFF8)-k40-Hn-2)-i-4) tekst ASCII, kl pred- 
stavlja opcije podmenija. Kode so man|9e od 
96. prvi znak vsake opcije pa naj bo presle- 
dek (koda 32). 

Ko ste pripravili ustrezne pogoie za delo 
Menuja. Menu lahko polenete z JSR (SYS) 



la reri 777 nenu 




I 



LiubljAna. 
MikJo&£8va 38 
leL 31^648 
32Ct«41/9e 

31360 HIT YU 


Ui 

O ^ 
S w 
> Q 

< O 

Nl O 

<! 
PQ 


u 

Vti, 

04 

O 

< 

s 

o' 

Oh 

E- 


CO ’O 


VnaSanje podaikov v ra6uiialiuk je zelo pogoslo 
poCasna in napakam podvrzena zadeva. Ce vezjame- 
mo siaremu leku >Kdor dela. se lahko rudi se 
ie vnapre) zadovoljimo z obstojecim stanjem. Toda 
NE! Clovek se je ze davno tega odvojil od iivalske 
VTSte z odlodiliio. de zelite, Inovativno poiezo - izde- 
lal si je orodje za resitev problema. Pri vnosu podal- 
kov je la iznajdba CSTNA KODA - BAR CODE. 
MlIQtOHtT vlaga ogromne razvojne potendale v raz- 
voj sistemov za CrtNO KODO. Tokrat vam pied- 
siavljamo del pioizvodneqa piograma, ki je plod 
lastnega razvoja in je U uspeino apliciran v mnogih 
delovnih okoijih. 

1. SPICA Dl* 

je dlalnik drtne kode (bar code), ki piedtano 
kodo poslje v radinalnik po standaidnem senj- 
skem protokolu RS232C. 

2. SPICA D2 

je dilalnik drtne kode (bax code), ki deluje vzpo- 
redno s tipkovnico: preditano kodo radinalnik 
zazna, kakor 6e bi jo vnesU preko tipkovnice 
Tetuuine kaiakieristike SPICA D1/D2; 

- lazpoznava kode EANAJPC, Interleaved 2/S, 
Code 3/9, Codabai . . . 

- hitiost preleia peresa 100-1200 mm/s 

- maks. naklon peresa 4S stopinj 

- izbira hitiosli serijskega pienosa 300 . . . 9600 

- napajanje 5V 

3. SPICATI 

je manjsi vednamenski terminal s diaicem dime 
kode (bai code), ki lahko po raziidiuh protokolih 
komunicira z raduiialnikom ali pa je povezan v 
mie2o tennmalov. Vdelano ima lahko poljubno 
veliko tipkovnico In LCD display. 

Tehnidne karakteristike: 

vse kaiakieristike kol SPICA D1/D2 
’ max 32 K RAM. baterijsko podpitega 
' LCD piikazQvaliuk 
' siandaidna ali funkdjska tipkovnica 
• razlidni dodatni vmesniki CENTRONICS, serij- 
ska lokovna zanka 
' vmesiuk za mrezo 

4. SPICA HI 

je locni prenosni terminal s ditalnikom dime 
kode (bar code). Primeren je za mobilno zajema- 
nje podatkov po delovnem okol;u. 

Tehiudne karakteristike: 

- vse karakteristike kot SPICA Tl 
' batenjsko napajanje 

' Iziedno majhna poraba energije 

' izredno majhne dimenzije 

Poleg navedene strojne opreme vam poniijamo: 

piogramske pakete za podpoio komunikacije 
s terminali 

- programsko opremo za liskanje vseh standar- 
dov dime kode na matridnih tiskalnikth 

inzenenng na podiod]u vpeljave dime kode v 
vaSe delovno okolje 

Kljub Sirota ponudbi MDCHOHITA na podrodju 
drtne kode pa zahteva vpeljava le metode v vale 
delovno okolje globalno nadrtovanje in popoln izko- 
flstek vale inovalivnosti m iznajdljivosti. 

' IPICA tt ziMitni a<alc hrms MIKROHIT 
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Programski jezik 


MODULA 2 




I _ _ I si programerjl poznaio dr. Niklausa 
V profesorja ra Svicarskem ETH 

L_J(ln§titut za informacijske raziskave, v 
Svici enaksga zvena kot MiT v ZDA) in oeeta 
pascala. enega najpopularnejSih sodobnih 
programskih jezikov. Pascal je Dll zasnovan 
lela 1968, 2e dve leu pozneje pa smo dobili 
pn/i popoln prevajalnlk. WIrth je ie pred roj- 
stvom pascala modificiral razllCico jezika al- 
gola 60. vendar njegov algol W nl zagrel 
llrokih krogov in je ostal v mejah akademske- 
ga aveta. pascal pa je bil zamiSljen kot 
prlpontodek za uCenje strukturiranega pro- 
gramiranja In sicer kot skromen, vendar pro- 
2er> jezik. Toda pascal $e le sorazmerno hitro 
prebil Iz uillnic v svet komerclalnega progra- 
miranja, tedaj pa so se pokazale ludi njegove 
pomanjkijivosti: veilkansko itevllo nestan- 
dardnlh ukazov, dodanlh v Implementacljah; 
V njem nl bllo mogode plsatl obseinlh pro- 
gramov; programer je naletel na hude te2ave. 
kadar je hotel neposredno manipuliratl s 
pomnllnlkorn in s peritemo opremo. Zato je 
pascal prISel na slab glas kot jezik, o katerem 
se bolj spiaSa prebirati poiemiCne Clanke <v 
alogu -All }e pascal boljil od baslca?-), kot 
pa ga uporabljall v vsakdanjem delu. 


Kako je nastala modxila 2 

Wlnh za to kajpada nl bll kriv: njegova 
zamisel je bila, da bl se zadetnik nauCII slste- 
matldno pisati progratne in pri kodiranju 
uporabliall metode strukturiranega progra- 
miranja. Sele nato naj bl posegel po kakem 
od komerclalnlh jezikov, ki so bill poputarnl v 
ieatdesetih letih (cobot, fortran, PL/I), Invteh 
jszikih bl programiral v enaki, struKturnI obll- 
ki. Stvari pa so se razvijale drugaCe. Zakaj naj 
bl se ubadall s cobolom, be pa je vendar 
vellko lepSe In pregledneje plsatl v pascalu? 
Z drugimi besedaml, pokazalo se |e, da pas- 
cal lahko zadovoljl vebino potreb pokllcnega 
programerja, kadar pa je odpovedsi, so pad 
posegll po lrrtplementacl|l jezikaza vsak siroj 
posebej. 

Wlnh se je spremenjenlh okoliSbtn dobro 
zavedal. Lotll se je poskusov z oblikovanjerrr 
kl naj bl 


boratorija, pad pa je rablla pozrieje kot temei) 
za obllkovanje module 2 . 

WIrth je ioisko leto 1976-77 prebii kot go- 
stujodi profesor v Palo Aftu in sicer v labora- 
torljlh firme Xerox. MItnogrede. prav v leh 
laboratorijih so bill spodeti danes sploino 
znani pojmi, kot so Okna. midi, ikone in po- 
dobno. Tu je nastal tudi slovltl jezik Smalltalk, 
kl mu le stedilo de nekaj eksperimentalnih 
jezikov. med katerlmi je Winha nefboi) nav- 
dudil lezik mesa. Korenine lega jezika segajo 
v pascal, vendar je namenjen predvsem za 
obllkovanje vellkih programskih sistemov. 
Med druglml blstvemmi novostmi je mesa 
ponuial tedaj de vedno revoluclonaren kon- 
cept skrivanja Intormacij (Information hi- 
ding), hkrati pa je omogo^t. da so dele pro- 
grams definirali kot module. Ni pa bilo po- 
skrbljeno za moZnost, da bl bill deli progra- 
ms (tj. cell moduli) nevldnl v prlmerjavl s 
praostalim progrsmom. toda kljub vsemu je 
loditev deflnlranega in implemenliranega de- 
ls objektov, izvoZenih Iz moduia, pomenila 
zjemen napredek. 

WIrth je zamisel kongiral take, da je vpei|Bi 
netrivialen pojem posebnega prevejanja. 
Kljudna ideja je ta, da po prevodu defimcije 
moduia kot rezultat ostane (prevedana) pre- 
glednica simbolov (v obliki daloteke). V tej 
datoteki so vsa Informacije o -klientih- mo- 
duia, to pa so trail dell programa. ki uvaZaio 
objekte Iz dolodenega moduia. pozneje 
kak drug modul uvaZa objekte Iz denimo mo- 
dulov M1 In M2, tedaj se prevajalnlk preddas- 
tle zatede h genariranim opisom modulov Ml 
In M2. Z druglml besedaml, potej potisi celo 
onkraj meja modulov zagotovimo konsisten- 
ten dostop do podatkov. Posebno prevajanje 
je zato koristno in zanesljlvo. v nasprotju z 
obidajnim neodvlsnim prevajanjem, kakrdne- 
ga poznamo prI raznih zbirnikih In toriranu. 

Wlnh je iz Palo Alta prinesel zamisel o 
neodvisnl delovni poslaji, tj. radunalniikem 
sistemu. kl naj bi bil od zadelka do konca 
projekllran kot Integrirana hardverska in 
softverska celota. Ves sistem. pozrteje ime- 
novan stroj Lilith, naj bl bll zasnovan « enem 
samom programskem Jeziku visoke slepnje. 
Takden jezik naj bl ustrezal zahtevam progta- 
merja (ne bi smel lorej biti slabdi od pascala). 
hkrati pa omogodal prratno programiranje 
vseh peritemlh naprav In torej odprsvil potre- 
bo po programiranju v strojnem jeziku. Cilj 
takdnega jezika je potemlakem pisanje kom- 
plelnega soitvera, zadendi z operacijskim si- 
stemom, naprej soitvera za delo z okni, za 
urejevalnik besedll, za formatiranje. za ^- 
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siemske poOporne programe (utility pro- 
grams) in za vae drugo. 

Tak$en ambiciozni cllj le dosegia ekipa 
sedmih ljudi z WirtJiom na delu in sicer v 
pribll^o dveh latin. Tako hitro pa ga )e dose- 
gla zato. ker je imela na voljo osebni radunal- 
nik z zelo zmogljlvlm procesorjem in zato ni 
bllo teZav, ki izvirajo iz vedprocasorskih, ve4 
lezidnih In veduporabnISkih sislemov. Za Wir- 
tha le biia vse to kajpada spodbuda za razvoj 
module 2. Sama modula, s kalero je Wiitti v 
tistih letih eksperimentiral, ni bila dovolj, Ce- 
prav je ie vsebovala koncepl modulov, torej 
razdelitev programs na 1. 1. primitivne opera- 
cije (za neposredno komunikacijo s periferno 
opremo) In na vse drugs -algoritemske- 
strukture. Drugade povedano. novi jezik stro- 
ja Lilrih |e bil pascal, obogaten z zamialljo 
modulov in s ie nekaterimi pradelavami ter 
tegularno sintakso. Vse to pa je blla ie zami- 
sel module 2. 

Modulo 2 so detinirali leta 1978, nalanko 
deset let po rojstvu pascals. Za prvo impie- 
mentaci|0 so preskrbeli L. Gieasmann, S. E. 
Knudsen in C- Jacobi z raCunalnlkom PDP- 
11. Bllo je vse poino tehniikih teiav, ker je 
imel ta stro| vs^a 26 K 16-bltnih besed. tj. 
56 K. Zato le prvi prevajalnik delal iz kar petih 
(t) prehodov. Leta 1980 pa je bil proiotip 
Lilitb nared in leta 1982 se je pojavila prva 
WIrlhova knjiga Programming In Modula-2, 
knjlga. ki je bila definicija lezika. Modula 2 je 
kmalu nalo -priila v mode-. 

Se preden se posvatimo temu jeziku, po- 
vejmo nekaj besed o usodi delovne postaie 
Lilitn. Pojavila se je na ameriikem trgu leta 
1984 in sicer so jo prodajali za osem do deset 
tisod dolarjev. Ni pa doiivela komerclalnega 
uspeba, kajti prehiteli so Jo macintosh, atari 
in amiga, tj. poceni stroji. ki so podobno kot 
Lilith ill po poti, na katero so v Palo Allu v 
sedemdesetih letih krenili Xeroxovi radunal- 
niki. Sicer pa to niti ni vaino: vaino je to, da 
smo dobill odiiden nov jezik za sislemsko in 
aplikativno programlranje - modulo 2. 


Implementacije module 2 


Kaie. da za modulo 2 ni teiko naraditi 
prevajalnika. Obslajajo mnoge rezlidice mo- 
dule 2 in sicer za najrazlidneiie radunalnike. 
Potrebujete pa diskovni pogon in za hiine 
radunalnike zato ni na voljo nobena izvedbe. 
Podrobnosll o cenah In narodlla: Gray Mat- 
ter. 4 Prigg Meadow. Ashburton, Devon 
TQ13 7DF, Great Britain. Razne pakete pa 
lahko narodrte ludi pri neposrednem proizva- 
jalcu. Za IBM PC In kompatibllneie recimo na 
naslovu Iniarfaee Techoologlst, 3336 Rich- 
mond, Suite 200. Houston, TX 77098, USA. 
Njihova Izvedbe dels samo z 256 K in ved, 
podpira koprocesor 6087, ima editor, id pre- 
verja sintakso, podpira plsanje programov v 
vad oknih. ima svoj linker, sestavija datoteke 
EXE (Izvrina oblika programs) ltd. Cene so 
zelo dostopne: kakih 50 dolarjev za osnovno 
verzijo. dodatnih 30 dolarjev za podporo ko- 
procesorju, 80 dolarjev za interaktivnl IzvrSni 
program, ki odpravija napake (debugger) rtd. 

Korlsten Je ludi naslov Logitech SA, 3H- 
111 Romanel-Morges, Switzerland (nakazlla 
na bandni radun Benque Venque Vaudoise 
de Credit, CH-1110 Merges, account No. 
08.0911.3 - Logitech). Firms Logitech na- 
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mred prodaja razvoini sistem za modulo 2. to 
temeiji na MS-DOS. Ponudba je sesiaviiena 
tako, da najprej kupite zres poceni zadetni 
program, kl ga pozneje po polrebah dogradL 
la. Posebna zanimivost |e recimo modul za 
prevaianja izvorne kode iz Turbo Pascals v 
modulo 2 (ZB vsega 125 SFr.); ker je uporab- 
nikov Turbo Pascals mends ia ved kot mili- 
jon, Je ta modul seveda skorajda obvezen. Na 
voljo so Se najraziidnejSe razSiritve (okna, 
prevaianje izvrSne kode neposredno v ROM 


ne gre v prodajo. 

Kaie, da so od vseh izvedb na;bol| razSirJe- 
ne Logitechove. Programarjl MicroProja (h^ 
Se, V kateri le naslal Wordstar) zda) recimo 
uporabljajo samo $e Logllechovo izvedbe 
module 2. Poleg lega obstaja kar 17 proizva- 
jalcev 1. 1. -third party software-, tj. firm in 
posameznikov, ki proda|a|0 dodatne kngiim- 
ce modulov za to izvedbo. Oprviti imamo z 
bibllolednimi moduli, ki jih programer vdela v 
SVOJ program in po lej poll skrajia razvog 
programa. Nekaterl od leh programov so na 
prodaj samo v IzvrSnl obliki, pr nekaierlh pa 
za dopladllo dobite tud> izvomo kodo. Naitej- 
mo nekaj lovrstnih modulov; Multikey ISAM 
Tilesystem (indeksno-sekvendni dostop do 
podatkovne baze, SFr. 550): DB Tools (sku- 
pek modulov. s katerimi $1 sestavite sisiem 
podalkovnih baz, SFr 750); Business Toolkit 
(skupek modulov. ki omogoda antmelldne 
operaeije do 18 Stevilk); Turtle Graphics (riie 
z barvnim adapterjem na barvnem monitorju. 
20 funtov): Statistics (simulacije In Izradunl 
diskretnih in nepreklnienlh razporedllev v iz- 
vimi kodi); Graphic Windows for EGA (kom- 
plet modulov za nsanje in okna z EGA adap- 
leriem, 200 DM oziroma 400 DM v izvrim 
obiikl);Multi-HALO Graphics for ModuIa-2/86 
(skupek asemblersklh programov za risanje. 
podpira vse moine grafidne adapteqe) ltd. 


Knjige 


Temeijno delo. In hkrati definicija lezika. je 
kajpada Programming In Modula-2. Niklaus 
Wirih, third corrected edition. Springer-Ver- 
lag, 1985, ISBN 0087-15078-1. Poleg te knji- 
ge ludi druge modulo 2 obravnavago kot na- 
dalievangepascala. Pnmer: Modula-2 for Pas- 
cal Programmers, Richard Qleaves, Sprin- 
ger-Verlag, 1984, ISBN 0087-96051-1. Ome- 
nimo Se dve knjigi: Modula-2 Programming, 
Ed Knepley and Robert Platt. Prenlice-Hall 
Inlematronal Student Edition, 1985. ISBN 
8359-4602-9: Software Engineering and Mo- 
dula-2. CusUv Pomberger, 1986, ISBN 13- 
821794-7. 

Za sklep uvoda Se to. da vsi znani redunai- 
nlSki dasopisi radi objavlgaio programe, pisa- 
ne V tern jeziku. 
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Razlike med modulo 2 in pascalom 


pravtiB- pascalovo sintakso - v nekatarih prime- 
rth zgol) kozmetiino. ponekoO pa PIsIveno. Po|- 
d<cno po vratl 

Male In vellke Prke niso enakovredne. N in n 
sta raztipni spremenlilvki. imena so laliko po- 
l|ubno dolga. upoStevajo se vsi znaki In ne le 
prvih osam kol pri pascalu. Znak za podpnova- 

Rezerviranin Oesed js 45. smamo pa jin vnata- 
tl le z velikimi Prkami: 

AND ARRAY BEGIN BY CASE CONS DEFINI- 
TION 

OtV DO ELSE ELSIF END EXIT EXPORT FOR 
FROM IF IMPLEMENTATION IMPORT IN LOOP 
MOD 

MODUL NOT OF OR POINTER PROCEDURE 
QUALIFIED 

RECORD REPEAT RETURN SET THEN TO 
TYPE 

UNTIL VAR WHILE WITH 
Modula 2 uporabija tri nove naabecedne zna- 
ke: navpICno CHo (1). ki lD6u|edele spremenijivih 
zapisov in ukaza CASE; znak &, ki |e okraiiava 
za rezervlrano besedo AND In funt (all nash). KI 
zamen|U]e <p. Pnmerl; 

IF I • 3 THEN WnteString (.Pazi sad'.) END; 
wmie |k > ^ 28) i(a|k| * nul) DO INC(K) END: 
CASE k OF 

1 WrlleStrlrQ (-ledan-); 

2: WfiteSIrlng i-dva-); 

3; WrIteStrIng (.?-) 

END; 

Znaka za zaiatek in konec komentarja sta le 
(* oz. •), ker sta zavita oklepaia uporabljena za 
notacljo mnoZIc. Komentar lahko vsebuie drug 
komaniar. kar je zelo praktiino. Take lahko 
spremenimo v komentar del programa, ki ko- 



Konstante 



CONST N=2: dvaN..2.N; C 
Skup = (0. 1. 2, 3)t(3, •); 
TYPE NIz = ARRAY [0 . . d 


zina=dvaN-6: 

Zina) OF INTEGER: 


LoPimo dva CeloStevllina lipa; INTEGER In 
CARDINAL. celoStevlIPna konstanta se lahko 
glblje med -32768 in 65S36. vendar se nien tip 


menia po tabeii. 


1-32768.-1] INTEGER 

(0.32767] CARDINAL ak INTEGER 

[32768. 65636] INTEGER 

Oecimalne ilevlla piSemo enako kot v pasca- 
lu. Sealnalatltka se zaPneio z decimaino cilro. 

od OH do OFFFFH. OsmISke konslante so se- 
stavljene iz cller od 0 do 7. kondajo pa se s Prko 
B. ki spominja na 8. Primer: 

OH OBEACH (iestnaistiike) 06 13456 

(osmiike) 


Realna ilevlla se podobna listim v pascalu. le 

eksponentu pa rnora bitl irka E. Primer. 1.1. 
3e1 in 1ES so nepravilno zapisane realne kon- 
stante. Pravlino: 1.. 1.2E1 m 1.E8. ltd. 

Znakovne konatania ustrezajo tipu CHAR. 
Zapisati |ih smemo kot znakovne vrednosti (>K-. 


.j' - dovoljena sta oba tipa narekovajev) all kot 
osmISke konstante s Prko C na koncu (ISC). 

prav take oznaPImo z enoinlm all dvoinim nare- 
kovaiem. Zaraditegaje moZnoalternativni nare- 
kovaj uporablti znotraj samega niza. 


.Ovo le siring -unutar strings, ltd.' 

-Pazi sad .obratno definisanie . lukavo. zar 
ie7. 


Tips konstantnagaznakovneganize ni potrebno 
ekspliciino navesti. Privzame se dekleradia AR- 
RAY |0;N-1] OF CHAR. TakSen konstantm niz 

racter array). Ki pa rnora bill daIjSi od same 
konstante. 

paji. Njihov tip lahko ekspliciino navedemo. 
Konstantno mnoZIco smemo obllkovati z dekla- 
racljo CONST: 


CONST narandzaslo = Bo|e (erveno. 2uto| 

izraze. Standardni proceduri INCL in EXCL 
vkliuPujeta In IzKIjuPujeta possmezne elemente 
V mnoilco oz. iz nje; uporablti |u smemo le med 
izvrpevanjem programa. Primer; 


PROCEDURE ProverIZnak; 

TYPE SkupZnakova = SET OF CHAR: 

VAR Znak: CHAR: 

Valid: SkupZnakova; 

BEGIN 

IF Znak IN SkupZnakova {.a'. .C) THEN 
INCL (Valid. Znak): 

END: 

Valid := Valid + SkupZnakova|'a'. 'z'); 

END ProverIZnak; 

Konstantna mnoilca v naiem primeru ustreza 
tipu SkupZnakova. Kadar tipa ne navedemo. se 
privzame predllnlranl Up 6ITSET. 

Tipi 


Modula 2 prlnaSe dva nova lipa: CARDINAL In 
procedurni tip. V prlmeriavi s pascalom manjka 
tip datoteke (llle): tak5ne operadie zdai Izvaia 

Cela ttevlls deklanramo s standardnim tipom 
INTEGER in |in uporabljamo enako kol v pas- 

Tip CARDINAL deklarira cela nenegatlvna 
Stevlla. Uporabljamo jlh tako kol INTEGER. 
Spremanljivke obeh tipov laho dodei|U|emo eno 
drugi. vendar kardinalnlh In callh itevll ne sma- 
mo meiati v antmetlinlh izrazih. En tip v druge- 
ga ekspliciino pretvarjata standardni proceduri 
ORD in VAL. 

Realne tpremanijivke deklanramo s stan- 
dardnim tipom REAL, uporaba ie enaka kol v 
pascalu. Meianie spremsnijivk tipov INTEGER 
in REAL V arltmetiPnih Izrazin nl dovoljeno. 

Logiina epremanl]lvka deklanramo stan- 
dardnim tipom BOOLEAN. OsnovnI takSni spre- 
menljivkl sta TRUE In FALSE, ki ju uporabljamo 
enako kol v pascalu. 

Znakova epremenlj)vke (character) deklarira- 
mo s standardnim tipom CHAR, raba ustreza 
Iisti V pascalu. Vendar pa le modula 2 delinirana 
kot gezlk nad mnoilco simbolov v razvrstitvi 
ASCII -lakSna mnoiica za pascal nidoloienain 
to le era izmed vellkin praktiemh pomanjklivosti 
tags jezika. Modula 2 zato omogoPa pisanje 
prenosnih programov. kl uporabljajo takSno 
razvrstitev za npr. urejanje znakovnih podatkov 

Modula 2 uvaja nov podslkovni (ip - proce- 

Ijivke je procedura. edini moini operacijl pa sta 
dodeljevanje In klic. Klic procedure spremenljiv- 
ke izvrSi procedure, ki jl je dodeljena. Primer: 


MODULE ProcOemot; 

TYPE Sir = OMIadSir. StarSIr. KajmakG: 
VAR Q1 . G2: PROCEDURE (Sir, Sir, Sir); 
PROCEDURE Mieko (l.j.k: Sir); 


G1 = Mieko: (* dodell Mieko spremenkivki 
G1 *) 

G2 G1; (* dodeli vrednosIGt spremenljiv- 
ki G2 *) 

Mleko(Ka|maK. MladSir. StarSir);(« kliCeMle- 

GKKaimak. MladSir. SlarSir); (* isto preko 
Q1 *) 

G2|Ka|mak, MladSir, StarSir); |* isto preko 
G2 *) 

ENO ProeOemo: 

Q1 in G2 sta deklarirani kot procedurni spre- 
menljivkl, kl ustrezata proceduri Mieko. Ob klicu 
procedure ali procerudne spremenljivke odpa- 
de seznam parametrov. Tako lahko detiniramo 


PROCEDURE Podtipovi; 

TYPE DobnBrPievI = JO..N-11; 

ALfabet = l.A'. ,Z'; 

OanUNedelji = [Pon .Petak]; 

VAR Broj; ARRAY Dobri6ro)ovi OF CARDINAL. 
Slovni: ARRAY l,A'..,Z'l OF CHAR; 

Matnca. ARRAY lt,,10], (1. 20] Of REAL: 
Mesovlto: ARRAY Slovni, DanUNeOetji OF Oo- 
briBrojevi; 

BEGIN 

Bro||E] ;= 4543. 

Slovnil,D] := .2'; 

Matrica)5,S] := 3.124; 

Mesovitol.A', Petak] := 3; 


pajev (kot Matnca zgoraj). 

Spremenijivi del zapiee (variant record) ima 
rahio spremenjeno sinlakso Zapis lahko vsebu- 
ie veC spremenijivih delov, vsak pa se konda s 
simbolom END. Izbirni del ukaza CASE sme 
obsegati tako izraze s konstantami kot cele pod- 
pipe. Primer; 

TYPE Rodjendan = RECORD 
Dan: li..31]: 

Mesec: |J3h..Ec]: 

Gpdina: I0..99]: 

END; 

SlogZapoalenog RECORD 
CASE oznakal . CARDINAL OF 
0..9: «. y: Sloval 
11 :a. P: Sloval 
ELSE I, |; INTEGER 
END; 

Datum; Rodendan: 

Velicina: 18.16); 

CASE oznakaZ: BOOLEAN OF 
FALSE: r: INTEGER! 

TRUE; a- REAL 
END: 

END;0 

Oruge sintakliCna razlike so zaradi spremenje- 
nega ukaza CASE (obstaia ELSE, navpidna drta 
razdvaie moinosti). 

V pascalu 30 mnoiice le bled odraz tislega. 
kar na) bl bile. V moduli 2 eo znatno uporab- 

KoneUntna mnoiice le o: — * — 


bl se tega otresli, obldaino napidemo posebne 
procedure, ki omogodajo delo s poliubno vellki- 
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VaSe sknle sanje VALCOM 
spreminja v resnifinosi z moinostjo 
nabave najKompletneiSega moPuia na 
tr2IS6u. 

VALCOM SUPER 
MODUL It 
(VSM II) 


VSM-2 |e VSE, kar le potrebovafi VSE, 
kar zdaj uporabljate VSE, kar boste 
^eleli 

VSM-2 za EACETNIKE je: 

- RESET tipka 

- TURBO s kasetofonom 

- FLOPY HYPRA (6x hitrejSe) 

- UKAZI RUN, LOAD. SAVE. LIST . . . 
(z eno samo tipko) 

- KOPIRANJE vseh programov, oelo 
zaSCitenih 

VMS-2 za NAPREDNE je 

- VMESNIK za vse znane tiskalnike 

- TISKALNIK ZASLONA (barvni) 

- RAZSlRITEV BASICA (AUTO, 
RENUU, FIND. .) 

- UKAZI BASICA 4.0 (DLOAD, DSAVE 
CATALOG .) 

- PROGRAMATOR funkcijskih tipk 

VSM-2 ZA STROKOVNJAKE (e- 

- MONITOR siroinaga lezika 

- RAZSiRITEV moZnosti tipkovnice 

- 19 UKAZOV za obdelavo stro|fiib 
programov 

- 24 K RAM za obdelavo BASIC 
programa 

- DISK MONITOR 

VSM-2 za VSE je: 

- OSVE2EVALEC programov 

- TRENER vseh iger POKI nepotrebni 

- 2AMHZOVALNIK (FREEZER) 
programov 

- IN §E VELIKO TEGA . . . 

VSM-2 se lahko tudi sottversko 
izkijubi. vendar smo prepricanl. da to 
ne bo delal, KER VSM-2 je potreben 
vam in vaSem C64/C128, zato, ker 
VSM-2 RASTE Z VAMI! 

CENA; 25.900 


GARANCUSKI ROK 6 MESECEV 
PLAOILO OB POVZETJU 


snvis I IZKADA ELEKTRONU 


VkLCQAl 


G SENJSKJH USKOKA i 


mi. Formalna fleflnlci. 


TYPE BITSET = SET OF [O..Dolzma698ede-1) 

Izboijiani so tudi kazalcl (pointers). V izrazlh 

4e vedno uporabliamo puidico (p, v deklaracljati 
pa )0 zamenja simbol POINTER TO. Kazalet zdaj 
latiko kaZejo na poljubni lip oz. strukturo. 


a, b. c; BOOLEAN: 

END: 

Pokar = POINTER TO Pokazivanie: 
Pokazivanja = RECORD 
Grad: Pokaz; 

Ulica: Pokaz: 

Broj: CARDINAL: 

END: 


Videli smo ie, da se v moduli 2 razlidnl lipi v 
izrazih ne smeio meSatl Vedno moramo dodati 
ekspllcltro pratvprbo. da za obe sirani 
velia isti lip. FLOAT in TRUNC (ROUND v moduli 
2 ni slandarden) pretvarajata tipa CARDINAL In 
REAL. 

Tudi aritmetidne operacije smo si ie lahko 
ogledah. +, -.OIV in MOD Imajo obidajni po- 
men. Unarnega mlnusa ne moramo uporabili s 
spremenijivko tIpa CARDINAL. Operacija (po- 
men! dalienje realnih Stavil all simelridno razliko 
mnoZic. Logidni operaciji AND in OR se ne izvr- 
dita vedno popolnoma, kar pomani teZave pri 
odkrivanju napak v programih. Nameslo AND 
smemo uporabiti & in namesto <> znak •. 
Primerialne operacije niso definirane ze rani«« 
nize in procedurne lipe: > In < nisla da 
za mnoZice. za kazalce pa valjata le = in • 


eksplicitnim simbolom. TakSna aimbola sta dva: 
RETURN za ukaz UNTIL in ENO za vse oslale. 
Sesiavljenega ukazarstavka (compound state- 
ment) V moduli 2 ni. Zamenjali so ga nizl uks- 




HALT pi 


zov. Takien niz je niz enega all ved ukazov. rr 
sabo lodenlh s piko in <ve|lco>. Nize iika: 
razdvaiajo kontrolne strukture. ne 
simboli. Se eno presenedenje: ni ved ukaza GO- 
TOI Namesto njega se uporabljate par LOOP/ 
EXIT In ukaz RETURN skupaj s atandarOno pro- 
ceduro HALT, znano uporabnikom Hisoftovega 
pascala. EXIT je signal za -nasilno- prekinitev 
zanke. za kar sa je GOTO take all tako najved 
. RETURN konda trenuino proceduro, 
istavl celoten program. 

ukaz (assignment stalemeni) ja 
Diisn Kui v uascalu. vendar morajo bill na lavi in 
desni sIrani imena skladnin llpov, tj. imena ana- 
kih tipov all podtipov istega tipa. To velja tudi za 
zapIse.TIpaCAROINALin INTEGER sta skladna, 
kar sa tide dodeljevania. v arltmatidnih Izrazlh 
pa ;u ne smemo nepoeredno medatC 

Konetantnl zntkovnl niz lenko pnkljudimo k 
drugemu znakovnemu nizu (string), de le ta dalj- 
dl od konstantnega. Preostanek se zaoolnl z 
nidlami. Primer: 

PROCEDURE SlovnlNIzovI: 

VAR SI, S2: ARRAY (0..12) OF CHAR; 

BEGIN 

SI := -Kratek niz-; {• 31(10) vsebujeOC •) 

S2 -01234567S90123: (• tocna dolzina •) 
END SlovniNizovi. 

Procedurne llpe lahko medseOojno dodelju- 


a funkcljsko j 


MODULE ZvanieProcedure: 

PROCEDURE GlobalnaProcedura 
BEGIN 

ENO GlobalnaProcedura 
VAR P: PRIX; 

BEQIn 

GlobalnaProcedura: (• t 


GlobalnaProcedura (): (• s 
’ := GlobalnaProcedura. (* I 


P (): (• isto. a s prazmm seznamom •) 

END ZvanjeProcedure. 

Bistvena posledica odsolnosti Oeflnicije se- 

stavljenega ukaza je opuddanje para BEGIN 
END. Tako je npr. ukaz WHILE razen le sinlak- 
tidne podrobnosti povsem enak kol v pascalu 
WHILE se konda z END. Primer; 
WHILEI<10DOlNC(i) END: 

WHILE A(J| <= 0 DO 
A(J) := AIJ) f A(J-1]; 

INC(J): 

END; 

Telo zanke v tern primeru sestavljajo vsi ukazi 
(tukai dva) med simboloma DO in END 
Ukaz IP se mora prav tako kondatl s simbolom 
ENO. nov pa je tudi simbol EL5IF. ki v posame- 
zen ukaz IF vnaSa nIze logidnih podpogoiev. Tri 
osnovne oblike ukaza IF prikazujejo naslednji 

IFA=1 THEN (-obidaini IF ■) 

B .= 2: 

END: 

IF A=1 THEN (• klasidni ELSE ■) 

B 2 
ELSE 


ELSIFA=2THEN 
B := 3 
ELSE 


Ukaz REPEAT je ostal tak kot v pascalu. 

Ukaz FOR je leoretldno gledano posebnaobli- 
ka ukaza REPEAT . . . UNTIL, ulrpel pa je nekaj 
pozilivnih sprememb. Tudi tu se ukaz konda s 

zama poljubno celodlevilno vrednost, nesamot 
kot V pascalu. Namesto DOWNTO zato kot korak 
-navzdol- enostavno lzberele-l. Siavca ni do- 
voljeno izvaZall. prav tako rie sriie bit! spremen- 
Ijiv parameter all del zapisa. Primer: 


FOR I 1 T0 5 OOajiJ := i 
FOR j ;= 1 TO 20 BY 3 DO 
A(jl := Ad-i-lj: 
Writelnt{j,4): 


WITH. Primer: 


WITHtA.OsobaOO 
WriteSIring (Ime): 
Osudjivan FALSE: 
ENO: 

WITH BrojKartice Do 
WITH MatlcniBroj DO 
1zdao Ime: 
Dozvola := Broj: 


PREiOGA MOJEGA MIKRA V 



CASE LogicKiIzraz Ot 
FALSE: WriteString <-Nstacno!-)l 
TRUE: WrlteSlnng (-Taono!-) 
END; 


CASE NekiBro) OF 
1 5: Odiican ;= TRUE; 

WriteString (-Odlican-l 
i0.n:Odlican - FALSEl 
N-6: WriteString (-Poaeban aluba|-)l 
ELSE WriteString (»Svi oslali alucajevi . . .•) 
END: 

CASE NeklDruglBroi 01 
0..:S' DEC (1.2): 

I iO,11:'siop := TRUE; 

PozoviMe(Broi. 18): 

< NemojZvatl (Broj, 0): 

N+2: OoataO: 

HvalaNaSvemu (13): 

ELSE HALT 


Ukaza LOOP in EXIT sta nova. Najvaekrat 
naatopita akupaj. LOOP (zanka) ponavija niz 
ukazov: 6a v tern nizu ni ukaza EXIT, se zanka 
suie V naskonPnosl. LOOP je ^la$na oblika 
ponavlialnega ukaza. Teoretlino bi lahko vae 
oslale (WHILE. REPEAT. FOR) napisali kot'LO- 
OP z enim edinim EXIT. TakinI program! pa so 
dokaj ne£itl|lvi. LOOP uporabl|a|le la takrat. ko 
ie to nujno potrebno 

EXIT se lahko pojavi kjerkoli v telasu zanka In 
povzroPi prehod na ukaz, kl sledi zanki. To pride 
prav: kadar moramo zanko zapustiti na nekai 
razllEnih mestih all sradi kakinega niza ukazov. 
EXIT ne velja le za LOOP. lemveE tudi za vse 
ostale visie zank. Pravzaprav je zamenjava za 
GOTO, kl ja natvedkrat rabll za prav take na- 

Primer naskonpne zanka: 


LOOP 

Tastatura (x): 


Zanka baka na slubajno Stevilo med 0.9 m 1: 
LOOP 

GenerisiSIBro) (x): 

IF X >, 9 THEN EXIT 

END; 


Tudi ukaz RETURN prevzema del opravM ne- 
obstoiebega GOTO. Izvriitev RETURN oznaduje 
konec procedure all modula. V funkcijskih pro- 
cedurah RETURN vrne vrednost izraza kol re- 
zultat lunkcije. Na koncu netunkcliske procedu- 
re all podprograma se RETURN privzame, Ce- 
prav nl naveden. Na la nafm ta ukaz v moduli 2 
zdru2uie lastnostl ustreznih ukazov v fortranu In 
C-)o. 

Primer skoka Iz funkciiske procedure: 


PROCEDURE NadilMelbroj: INTEGER. 
VAR Ipoz: CARDINAL): 

VAR i: CARDINAL: 

BEGIN 

FOR r := 1 to 10 DO 
IF all) = vrad THEN 

RETURN- 

END: 

END: 

Ipoz := 0: 

END NadilMe. 


V funkcijskih procsdurah more RETURN sle- 
dlti aritmetICni izraz. kl se lahko pripiSe tipu 
rezullata (unkcije. Pri mer: 

PROCEDURE Signum (f: INTEGER): INTEGER: 
BEGIN 

IF (>0 THEN RETURN 1 
ELSIF F<0 THEN RETURN -1 
ELSE RETURN 0: 

END: 

END Signum 


Proceduie in funkcije 


Oglejmo si pobllZe (unkcijske procedure. To 
so pravzaprav pascalske lunkcije. ime pa je no- 
vo. ker modula 2 ne pozna simbola FUNCTION. 
Takine procedure so v glavnem enake obiCai- 
nlm. le da v deklaraci|i navedemo tip rezultata 
lunkcije. kl ga vrne RETURN. Seznam parame- 
trov je lahko prazen. 

kalerikoli tip. 

Ukaza FORWARD nl, ker smemo funkcijo po- 
kllcati, preden jo daklariramo. 

Posebna poslastlca so t.l. -odprti rizi- (open 
array parameters). Modula 2 namreC dovoljuje 
formalno deklaraclio ARRAY OF T, pri Cemer je 
T poljubni osnovni tip. Ker meje niza niso poda- 
na. tak nIz ustreza vsem oslalim islega tipa - 
zato se tudi imenuie odprti niz. Procedura HIG- 
H(A) vrne na|vibji element odprtega niza A. ki se 
preslika v elemente 0.. HIGH(A). V posebnem 
prlmeru. ko se prazni znakovni niz preslika v 
ARRAY OF CHAR, HIGH vrne 0. 

Odprti smejo bill le enodimenzionalnl nizl oz. 
prvi niz veC dimenzionalnih nizov. 

Odprte nize lahko kot dejanske parameire 
prenaiamo v druge procedure, zato so zelo ko- 
risinl pri plsanju sploSnIh numeribnih In znakov- 
nlh programov. Taka mo2nostl v pascalu ni bilo. 

Ce je (ormalni parameter tipa ARRAY OF 
WORD, sme bill deianskl parameter poljubnega 
lipa< Primar: 


PROCEDURE OpstaProcedura; 

PROCEDURE PrikaziHeks(A: ARRAY OF 
WORDj: 

VAR i: CARDINAL. 

BEGIN 

FOR 1 0 toHIQHIA) DO 

WriteHex (CARDINAL (A|l|). 9); 

WfileLn; 

END: 

END PrikazlHeks: 

VAR AH: ARRAY |1,.51 OF REAL; 

C: CARDINAL: 

B: BOOLEAN: 

R: RECORD 
A. B. C: INTEGER; 

CH: CHAR; 

END; 

BEGIN 

PrIkaziHeka (AR); 

PrikazlHeks <C): 

PrikaziHeks <B): 

PrikazlHeks (R); 

END PrikaziHeks. 


Moduli 


Da nam bo poiem modula lasnejSI, zaCnimo 
pri bloku V pascalu. NaipomembneiSa lastnost 
bloka - procedure je, da so v njem deklarirani 
obiekli zunaj njega neznanl. Pojem bloka je 
rekurziven: pascalska procedura lahko vsebuie 
drugo proc^uro. ltd. Ce spremel|lvko all proce- 
duro potrebujemo le na enem mestu v progra- 


(spremenljivke. procedure, lunkcije). ima svoje 
obmoCje veljavnosti. Sploino pravilo pascalaje. 
da se to obmobje razteza skozi ves blok in skozi 
vse vgnezdene (nested) procedure. Z drugimi 
besedami je obmoCie veljavnosti enako vMNilvo- 
sU: danemu bloku so objekti v vgnezdenih bJo- 
kih nevidnl, tisti v obdajajobih lenlosmg) pa 

Blokovna struktura pa ni povezana zgolj z 
bbmoCjem veljavnosti. temveC tudi z obstojem 
objektov med izvajanjem programa. Pascalske 
spremenl|lvke npr. obstajajo le med potekom 
procedure, v kateri so daklanrane: po izstopu iz 
procedure se uniCijo vse njene spremenijivke 
Tako se sprosti pomnilniK, ki so ga zasadale. 
izognemo pa se uvaianju posebnih mehartizmov 
za dodelievanje prostega jximnilnika. Ta lasl- 
nost pascala ka2e. da je bit zamiSJjerikot maj- 
hen, hiter jezlk. Tako pridobljena hiliosi pa ima 
svojo ceno. sai blokovna struktura povezuje ob- 
stO{ spremenijivke z njeno vidijivostjo. 

Obllkujemo lahko dve osnovni zahlevi za po- 
jem vidijivosli; 

Vldljivoal mors bitl loiena od dejansKega 
obatojs. Dalo naj bi se dekisrirati spremenljlv- 
ks, kl svoio vrednost obdrzljo v razlICnlh proce- 
durah, vidne pa so le v nekaterth delih pro- 




kl so jl potrebni. ne pa d 
okolju. 

Moduls 2 s pojmom m 
ma. SmiakliCno m ' ' . 
re. zanje veljavna pravila viljivosti ir 
lokalnih objektov pa so ssveda drugaCiva To 
lepo prikaZe naslednji primer: 

PROCEDURE Izvsn: PROCEDURE Iz 
VAR X, y, z; IN- VAR x, y. : 
TEGER; TEQER: 

MODULE Mod: (• m modula - 

IMPORT x; 

EXPORT d. PI 

VAR d. b. c; IN- d. b. c: INTEG 
TEGER; 

PROCEDURE PI : PR(X:EDURE P 

BEGIN BEGIN 


END Izvan: END Izvan: 


Sintaktiino je edina razlika med programom v 
moduli 2 na levl strani in pascalskim na desni v 
prisotnostl besede MODULE namesto PROCE- 
DURE oz. uporaba rezarviranin besed IMPORT 
in EXPORT za to besedo. SamanliCno pa sta 
programa bistveno razliCna. Trojice spreman- 
Ijlvk X. y. z oz. d. b, c istoCasno -oZivIjo* In po 
koncu procedure Izvan tu^ isloCssno izginejo. 
Vendar pa je objekt x na seznamu ukaza IM- 
PORT. kar pomeni. da je edini zunanje deklari- 
rani ob|ekt v procaduri Mod. Objekta na sazna- 
mu ukaza EXPORT (d in PI) sta edina lokaino 
dekianrana objekta. vidna izvan Mod. Procedu- 
ra Izven |u lahko uporabi. saj sta to zanjo regu- 
larno deklarlrana lokalna objekta prav tako kol 
X. y In z. Spremenijivki b in c oslaneta v Mod m 
sta za procedure Izvan rrevidni. 

Iz vsega navedenega lahko sklepamo. da mo- 
duli sploh ne obstaiajol To je po svoie tudi res. 
moduli dotoiajo vidijivost. ki nas zanima le med 
prevaianjem programa. na vplivaio pa na obsloj 
objektov. ki so aktualni med izvrSavanjem pro- 
grama. Modul SI lahko zato zamislimo kol sin- 
takliCen neprozoren zid. ki obdaja izbrane ob- 
jekte. Seznam ukaza EXPORT (izvoz) naSleva 
zunaj vidna lokaino dekianrana imena; seznam 
ukaza IMPORT (uvoz) naSteva zunanje dekian- 
rana Imena, vidna v modulu. 

Odnos med vidijivoslio in obstojam objektov 
dolobata tile osnovni pravili 

Lokaino deklarirani objekti obstajsjo la, do- 
klar jo aktivna procedura, katere del so. # 


EPROM Moduli za C'64 

1. SIMON'S BASIC : Posamezen 

kos stane 

2. OXFORDPASCAL; 13.980 v cenl 

3. EASY SCRIPT- YU : nl vraOunana 

4. HELP 64 PLUS : poStnina. Vsak 

5. TURBO II : moduljev 

6. TURBO 2002 : plastlPni$kat- 

7. TURBO 2S0 : llcilnima 

8. TURBO-HYP-DOS.- vgrajen 

RESET. 

9- COPY190 ; Rokgarancije 

je 

10. HYPRALOAD ; 6 mesecav 
Servis 

11 SUPER MOOUL : zagotovijen. 
(moine komblnacije) 
PiaOilopopovzetju. 


OODATKI ZAC-64 

- IEEE 488 vmesnik 129.000 

- R8232vmesnlk 89.000 

- Centronics vmesnik 95.000 

- EPROM programator .... 86.000 

- SlotzvePkarticami Od22.000 

- Centronics kabel 19.000 

- kabel TV-C-64 4.900 

- Serijski kabel 8.500 

Piilte za obSIrnejia navodlla. 


SERVIS 

COMMODORE 
AMSTRAD 
(SCHNEIDER) 
PC XT/AT 
ATARI 

OELOVNI CAS 

od 8. do 12. in od 17. do 2C 
V aoboto od 8. do 13. ure 
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Lokaino deklarirani objekU so vidnl v modu- 
le: £• so na seznamu ukaza EXPORT, bodo 
vidnl ludi V okol|u, Zunai deklarirani objektl so 


. Oba sta Iz 
modul vsebuje enega od obeb all pa oba. Uvoz- 
nlh seznamov In s tern jkazov IMPORT |e lahko 
veC. dovoljer pa je naiveC an izvozni ssznam. 
Uvozre sezname moramo navesti pred Izvoz- 


Izvozl all jvozi kalerlkall objekt. V Ireh prlmerin 
Izvoz poaamezrega imena raredi vjdne tudi ne- 
kalere drugs obiekte: 

Izvoz Imena mof ' 
ne obiekte lega m 

Izvoz zaplsa (r( 
vteh poll V tern zaplau. To velja take za direkt- 
no kol za Indirekino (npr. kadar |e zapis del 
drugega zaplaa, kl ga prav lako IzvaZamo - 
recimo pri nizih zaplaov) IzvoZene zaplaa In 
8premenl|lvke. Imena polja v zaplau na more- 
mo posamICno izvozitl. 

Izvoz Itevnega llpa naredi vidne vse ilevne 
kenatante tega tipa. 

Ta Irl pravila veljajo tako za uvoz kot za izvoz 
objektov. Razume se. da moraio dIrekino uvoZa- 
nl objektl Imetl medsebojno In glede na lokalne 
ob)ekte razll&na Imena. V nasprotnem primeru 
prevajalnlk javl napako. Vendar pa smejo modu- 
li in Stevni llpl Indirekino uvaiall Imena. ki se 
kriiajo z direktno izvoZenlmi all deklarirsniml. 
Standardna Imena se. loglCno, avtomatiCno 

Primer: 

MODULE PRIMER; 

EXPORT 

Slog. <• polja R1, R2 in Oh vidna •) 

Stvarl. <• konstante Neslo, NIsta in BlloSta 

Radi, (• klic procedure Radi se mora ujema- 
II s parametrl te procedure ■) 

Rica. (• vidna Kljun in Krita-) 

PROCEDURE Radi (RSKfaklor; INTEGER): 

Begin . END Radi; 

TYPE Slog = RECORD 

R1. R2: REAL; 

Ch: CHAR; 

END; 

TYPE Stvarl = (Neslo, NIsta, BiloSta); 

MODULE Rica; 


END prim 


IzvoZena imena labko zgolj z navedbo normai- 
no uporabljamo v vseh ostallh delin programa. 
Mogoie pa je Imenu dodall poreklo - Ime mo- 
dula, od koder prihaja. SInlaksa le Izposojena Iz 
pascela: ie se Ime '■Seme- izvaZa iz module 
-Mod-, ga lahko povsod v programu uporablja- 


»r«l 


MODULE M2. 

EXPORT QUALIFIED Prett 
(■ oznaCen izvoz - odpravl p 

VAR pretovar. INTEGER; 
PROCEDURE Canada. 
BEGIN 
HALT; 

END Canada: 

END M2. 

VAR I: INTEGER, 
ch:CHAR; 

BEGIN 

cn A: (■ neoznaiena ro 


Izvoznin seznamih. IzvoZena Imena lahko 
jporabljamo na oba naCina enakopravno. 
pa za EXPORT stO|l Ze QUALIFIED, morajo 
□III vse navedbe obiekla Izven module oznaCe- 
ne. Tako Izgine moZnosi kriZanja dven enakih 
imen Izven modula. Ukaz EXPORT QUALIFIED 
uporabljamo vedno, kadar ne poznamo imen. 
deklarlranin Izven modula - recimo pri plsanju 
modula. kl ga bo uporabljalo mnogo razllinih 


MODULE Prevoz; 

MODULE Ml: 

EXPORT Pretovar, A: (• neoznaden i 


A(-i 

I ;= Pretovar; (• naoznadeno-spremenljiv- 


Ce na zaCetku uvoznega S( 


MODULE A: 

MODULE Ml; 

EXPORT v1. v2:(- neozi 
VAR VI. v2; INTEGER; 


VAR z1,z2: INTEGER, 


t2 ;= v2: 

END M3; 

MODULE HOST; 

FROM Ml IMPORT v1 , «2; (• FROM tukaj m 
nujen •( 

FROM M2 IMPORT Z1 ; (• nujen zaradi ozna- 
Senegaizvoza •) 

IMPORT M3; (• oznaten uvoz za tl in t2 •) 
BEGIN 

Zl := v1 + v2; (• oznadevanje ni nu|no •) 
v1 := M3.tl + M3.t2 (• oznaiwenje nujno •) 
END HOST: 

END, A; 


Posamicno prevajanje modulov 

Moduli so Izvrstno sredsivo za izboiiZanje rro- 
tranje organizacije programa. Lahko jih prevaja- 
mo neodvisno od drugih delov progrania. kar 
prinaZa tri bistvene ugodnostl: 

Posamicno prevedeni moduli akrajaa|o 
akupnl prevajalnl Caa obteZnIh programov. ker 




ma|hnih, Hziino neodvitr 
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nem uvoznem seznamu. Primer laKega pro- 


MODULE Prodo; 

FROM InOut IMPORT WriteStrlng: 

(• Modul WriteString iz Kn|i2nlBe modulov 
InOut •) 

BEGIK 

WriteStrlng ( Zdravo svima!'): 

END Frodo. 

MODULE Pipin; 

IMPORT mOut; (• Modul IrOut Iz knjiJitice 

BEGIN 

InOut. WriteStrlng ('Zdrauo svma!'); 

END Pipin. 

V modulu Frodo smemo otjiekte navesli brez 
oznake module, od koder smo jih uvozili, zaradi 
ukaza FROM. V modulu PlpIn smo navedli le 
ime module InOut in lako naredili »idne vse 
objekte. ki jin vsebuje. Kllcatl pa )ih moramo z 
oznako modula. tore) -InOuLWriteSlring- na- 
mesto samo -WriteStrlng-). 

Naslednii program pokaie. kako lokalnl mo- 
dult uvaZaio obiekte iz posamitno prevedenih: 
MODULE ModDemo: 

IMPORT InOut; 

VAR vradnoal, bro/ac: INTEGER; 

MODULE GeneratorBrojeva; 

FROM InOut IMPORT 

WrclaString. Writeint. WrIteLn; 

EXPORT StampaVrednost, SledecaVred- 

VAR TrenutnaVrednost: INTEGER; 

PROCEDURE StampaVrednost (vred; IN- 
TEGER); 

BEGIN 

WnteStrrng l-Vrednost la;-); 

Wntelnt |vred. 3); 

WriteLn; 

END StampaVrednost; 

PROCEDURE SledacaVrednost (); IN- 
TEGER; 

BEGIN 

INC {TrenutnaVrednost); 

RETURN TrenutnaVrednost; 

END SiedecaVrednost; 

BEGIN 

Trenulna Vrednost ;= 0 

END GeneratorBrojeva; 

BEGIN 

FOR brojac ;= 1 TO 10 DO 

vrednost SiedecaVrednost (); 
StampaVrednost (vrednost): 

END, 

END ModDemo 


Osnovno pravilo uvoza v moduli 2 pravl, da 
lahko modul uvoz> dolodeno Ime le Iz neposred- 
nega okolja. Zato v zgorniem primeru lokalni 
modul GeneratorBrojeva ne more direktno uvo- 
ziti niCesar iz neodviano prevedenega modula, 
kot je InOut. (Mimogrede: InOut ni del jezika, a 
ga vedno dobite skupej s prevaialnlkom.) 

Zato program uvozi ime modula InOut na naj- 
viijem moinem nivoju - lizIOno takoj za ukazom 
MODULE Nato se iz InOut uvozi|0 potrebne 
procedure {WriteString, Writeint. WriteLn) v lo- 
kalnl modul. Rezultat lake -restrlkcije- je. da so 
dell sploiro uporabljenega modula InOut vidnl 
le V tistem lokalnem modulu. kjer so potrebni. 
Ta metoda pride do izraza zlasll pri velikih pro- 
gramin. ki uva2ajo veliko Stevilo modulov. 

Posamifino provedeni modul ima toCno dolo- 
Ceno sirukturo. Sestavljata ga dcHnlei|aki (defi- 
nition) In izvedbeni (implemenlalion) modul. 
Deflnicijskl naSteva izvotene objekte - rezulte- 
te. izvedbeni pa vsebuie ukaza in podaike za 
IzraOun ten rezultatov. DelinIcijSki modul lorej 
pove. ka; dam modul podne, Izvedbeni pa. kako 

Teksi V moduli 2 se deli na programe. delini- 
cijSke in izvedbene module. Ogleimo si pravila 
za pisanje leh dveh vrst modulov. 

OeRntcllakl modul se zeCne s simbolom DEFI- 
NITION. Vsebuie lahko daklaraclie konslani, ti- 


pov in spremenijivk In Imena procedur, ne vse- 
buje pa deklaracije modula. teles procedur niti 
telesa module: izvozrl seznam more uporablti 
oznsCeni izvoz. Delinicijski modul smevsebova- 
tl uvoznl seznam. Ki ga uporabi zgoli za uvoz 
tipov In konstant, potrebnih za dallniranje izvoz- 

DEFINITiON MODULE StringlO; 

FROM Strings IMPORT String; 

EXPORT QUALIFIED ReadSInng, Write- 
String; 

PROCEDURE WriteString |S: String); 

PROCEDURE ReadSIrIng (VAR S: String) 

END StringlO. 

Izvedbeni moduli imaio enako sintakso kot 
programi. le da se zadnejo s simbolom IMPLE- 
MENTATION. Ta vrsta modulov sme imeli uvoz- 
no. ne patudi izvozne lisle. Obiekti. deklarirani v 
definici|SKem modulu, so aviomatidno deklari- 
rani tudi V ustreznem izvedbenem. Tisti pa. ki jih 
je definicijski modul uvozil. niso samodejno na 
voljo Izvedbenemu modulu, temved |ih more la 
po potrePi ponovno uvoziti. 

Izvedbeni modul mora vsebovati popolne de- 
klaraci|e vseh procedur, deklariranih v definicij- 
skem modulu in popoln seznam paramelrov. 

Tak modul sme Imeti lelo modula, ki se izvrSi 
pred zadetkom programa. Ce je ved modulov. kl 
uvaZajo druge. je vrsini red izvrSevanja todno 
doloden. Primer. Ce modul A uvozi B. ta pa C. ki 
nato uvozi D, je vrsli red D. C, B in kondno A. To 
pravilo zagotavlja regularnost inicializacije. 

Katare so predrosti razdvajanja definicije mo- 
dula in rjegove izvedbe? Kratko in jadmato; 

Detlnlcllski modul navaja uilnek modula In 
akriva podrobnosti o tern, kako modul to dose- 
Za. Denmclja modula ja do laeto njogova doku- 
mtnlaclja. 

menjamo, ne da bl zaradi Icga moral! ponovno 
prevajaH kalerlkoll drug del programa, aaj se 
delinicijski modul nl spremenll. To zelo olajta 
vzdrZevenje velikih programov. 

Deflnicijskl modul je lahko sealavljen In pre- 
veden, preden sploh napliemo izvedbene mo- 
dule. To je pomembno ph skupinskem delu 
progrcmerjev oz. prI razvoju velikih progra- 
mov: prevedenih deflnicljaklh modulov se drZi- 
jo vsl pri projeklu udeleZenI programerjl. 

Moduli so idealno sredsivo za definiranje ab- 
slraklnih podatkovnlh tipov. Po detinicijl so ab- 
strakinl tIstI podalkovni tipi, kl so podani zgolj 
kot skupek procedur. Primer lakega tipa je dato- 
leka (file) v pascalu spramenljivkj priredimo 
datoteCni tip. uporabljamo pa jo izkijuCno prako 
vnaprei definiranih procedur reset, rewrite, read 
in write. V moduli 2 absiraktre podatkovre tipe 
deliniramo s komblnaclio neodvisno prevede- 
nih modulov, Kl IzvaZajO skupek procedur. in 
uvedbo novega podalkovnega tipa - l.i. nepro- 
zornega tipa. 

Neprozoren je tip. katerega notranja struklura 
ja izven izvedbenega modula. kjer je delmiran. 
nedostopna. Tehnidno ni simbola za deklaiacljo 
takega tipa: to opravimo Indirektno: neprozorni 
tip V delinlcijskem modulu deklariramo kot ime 
brez tipa. jzopolno deklaracijo pa vsebuje izved- 
beni modul. Neprozorni tipi so zato omeieni na 
kazalce in odtipe standardnih tipov. Najpogo- 
steiZi neprozorni tip je kazalec na zapis. kalere- 
ga sestavni dell so v darem modulu neznari. 

Z izvozom neprozornega llpa lahko obliKuie- 
mo vad primerkov enega m Islega modula. Pri- 
mer. V vsaj nakoliko kompleksmh eimulaciiah 
potrebujemo generator nakljudnih $tevil. Pravi- 
loma je to an sam algoritem, ujMrabljan z razlld- 
nimi vhodnimi podatki. Poglejmo, kako to izve- 
demo V moduli 2: 


MODULE ModDemo: 

FROM InOut IMPORT WriteStrlng, WriteLn: 
FROM GeneratorlBrojeva IMPORT 
GeneratorBrojeva, Init, 

SiedecaVrednost, StampaVrednost; 

VAR clfral. cilra2: GeneratorBrojeva; 


It. brojac: INTEGER' 


0 je Clfral . - -); WmeLn. 
TO 3 DO 

= SiedecaVrednost (Clfral): 


ig (-Cvo ja cifra 2 . . •); WnleLn. 
run orojac '= t to 3 DO 
vrednost ;== SiedecaVrednost lcitra2). 
StampaVrednost (vrednost); 

END; 

- *• ig (-Opel Clfral ..-): WnleLn, 
ic := 1 TO 3 DO 
I SiedecaVrednost (cilral): 



SiedecaVrednost, StampaVrednost: 

TYPE GeneratorBrojeva; 

(• to je dejansko deklaracija neprozomoga 
tipa •) 

PROCEDURE (nil (VAR v: GeneratorBro- 
jeva); 

PROCEDURE SiedecaVrednost (VAR n Ge- 
neralOrBrOjeva). INTEGER. 

PROCEDURE StampaVrednost (vred: IN- 
TEGER), 

END GeneratorlBrojeva. 

IMPLEMENTATION MODULE GeneralonBro- 

'iMPORT InOut: 

TYPE GeneratorBrojeva = do. .327674; 

(■ daklaraclja neprozornega tipa ■) 


ENOInIt; 

PROCEDURE SledecaV 
raIorBrojeva);INTEGER: 




benega modula pa lahko cii 
IjUjemo drugo drugi ali |U uporabii 
metra procedur Init in SledecaVrac 


Servisni moduli (utilities) 


Pri vseh dosedanjih primerih programov v 
moduli 2 ste lahko opazlli. da ja npr. za izpis ane 
seme vrstica polrebna cala vrsta ukazov Wme- 
Slrlng, Writeint, WnleLn ild. Ne greza stil-lako 
enostavno mora bill. Module 2 namred nima 
vnaprej dolodemh vhoOno/lzhodnIh niti aritme- 
tldnlh procedur Vse le pri programiranju nujne 
operaclje Izvajaio 1. 1, servisni moduli (utility mo- 
dules), shranjeni v knjiZnici modulov. Takino 
knjlZnico dobite z vsakim prevaialnikom In na- 
vadno obaega vse module, ki jih je priporodil 
sam Wirth. 

Kot vsaka druga odioditev tudi la predsiavlja ^ 
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PRILOGA MOIEGA MDCRA VIII 


mo hitef prsvaialnIK zanj. Programer lahko po 
svojem okusu pnkrojr vse module, ki mu rie 
ugaiajo. Slatia atrao te reiilve pa je obvezno 
Bksplielino fiauajanie modula. iz katerega uva- 
±amo, in skraino neeleganten zaprs vHodno/ 
izhodmh operaei). Tako npr v pascalu napiSa- 
mo enoslavno: 

WrileString Clme = '); 

WriteString |ID|, 

WriieSlfing ('Vfednosl '); 

Wrrtelnl(Vred.3|, 

WrIleLn. 



Knjiznica modulov 


2e nekaikrat amo omenlli knjiZnica modulov. 
Te obiiajno obsegajo 

servlina module, kl Izvajaio oanovne praktiina 
(unkcije programakega iezlka, 
atrojno orientlrane modula, ki omogoiaio do- 
,atop do apacllICnih podroOlj raiunalnika all 
op»acl|akega alauma, In 

anolen program. 

Mad za prevedemmi moduli so dovoljene ra- 
zli6ne intarakcijB, npr. posladice spremeniene- 
ga dalinici)skega Orez ponovnega prevajania iz- 
vedbanaga modula ipd. TakSne aituaciie obibaj- 
" pomenijo katastrofo. zalo so jim skuSamo 
prauil: 

bill preveden prad 


Denniclli 


bi morall lato storHI a kalarlmkoll drugim delom 
programa- 

Kadar ponovno prevedamo tako dellniclio kot 
Izvedbo nekega modula, poatanajo navaljavni 
tudi val moduli, kl tega uvaialo, zato jih mora- 

Modula 2 za izvajanie zadnjega pravila skrbi 
na poseben naim. kl ga zaiadi pomanjkanja 
prostora ne moremo podrobno opisatl. 


Strojno orlentitano programiianje 


Eden od ciljev module.2 ob nienem nastanku 
le btl umik strojoega programiranja iz vsakdanje 
prakse. Strojno programiranja pa je seveda od- 
visno od radunalnlka. na kalerem naj program 
teie^Na sintaktienem nivoju modula 2 ponuja 

Funkcliaki pranos llpa - tako aa izognemo av- 
tomaUdnamu pravartan|u pripadnoati danamu 

Spramenlflvko lahko daklarlramo tako, da zav- 
zama tiksan naalon v pomnllniku. 
PtadaflnIranI modul SYSTEM zagotavifa podat- 
kovna llpa, potrabna za napoaredno dale a 
pomnllnlkom In procedure za dolodanje naalo- 
va apramanllivka. 

Tan spoaobnosti jezlka sa je najoamalneje 
izogniti, £e program reamCno ne potrebuje 
strOjno orlenllranin objaktov. Kadar s smiakso 
same modula 2 ne moremo zagotovitl prenos- 
nostl programa, skuSamo zbrati vsa od slrojne 


polem prepozrtamo po simbolu 
oznem seznamu. 
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Koprogrami in prekinitve 


Moderer programski jezik mora omogoCati 
organizacijo istoCasnin procesov (parallel com- 
puting) Danes aktualnl raCunalmki imajo ie 
vedno le po an proceaor, zalo lakSni procesi ne 
morejo potekati na sirojnem nivoju. Modula 2 sa 
ne skuSa ukvarjati z vsemi vrslami IstoCasnin 
procBsov. omogo6a pa udobno delo s t i. ko- 
programi (coroutines). 

Koprogram je procedura. kl v primerjavi z 
drugo teie neodvisno. ne pa tudi Istocasno. 
TipiCen program sa v moduli 2 izvaja kot kopro- 
gram. kar pa ni pomembno. doklar ne obllkuie 
svojih lasinih koprogramov. Vsak koprogram 
mora bill oblikovan prad klicem. To opravimo 
tako, da dolo£imo procaduro, ki naj ob kllcu 
steCe. in pomrllniiki proslor zanjo. Vendar pa 
koprogram ostane reakliven. doklar ga ne po- 
kllie kakSan drug koprogram. 6e )ih |e veC. ob 
doloCenem dasu tade le eden. Tisll, ki poklida 
nasledniega, mu prada izvajanje. 

Delovanje koprogramov sa bistvano razlikuje 
od podprogramov. Koprogramov ne smemo kli- 
cati rakurzivno in sa jim ni Ireba vradati na 
mesto, kjer smo jih poklicali. Izvajanje programa 
sa preneha, ko sa usiavi poljubni koprogram. 

akiivni koprogrami. 


PnOCEOURE Writel 
BEGIN 

LOOP WriteCH’); 
INC(I): 


■THEN 


END; 

TRANSFER (Ho, Hi); 
END 

END WriteHo. 


Proceduro. ki naj se Izvaja kot koprogram, 
ravadno zapiiamo kot brezpogojno zanko 
(ukaz LOOP), kl klide enega all vac kopro- 
gramov. 

V moduli 2 koprograme obidajno Imenujemo 
procesi. S temi povezane ukaze - PROCESS, 
NEWPROCESS. TRANSFER, lOTRANSFER m 
LISTEN - uvaiamo iz modula SYSTEM. Udinki 
ten ukazov na razlldnin sislemih se mad sabo 
razllkujejo 

Tip PROCESS deklarira procesno spremen- 
Ijivko, kl pomem zgolj nadin kllcanja koprogra- 
ma. aa] ja dejansko kazalec na izbrani proces. 

Nov procBs oblikujemo s proceduro NEW- 
PROCESS, kl ima lakino sinlakao: 


PROCEDURE NEWPROCESS (P: PROC: A: 
ADDRESS; 

N: CARDINAL; VAR P1: PROCESS). 

Pn lam je P procedura. kl bo izvedia novi 
proces. P ne sme imatl paramelrov In mora bill 
globaino deklarirana. PROC |a slandardnl lip, kl 
oznaduie proceduro brez paramelrov. 

A in N sta naslov In vallkost pomnllnidkega 
prostora, dodetjenega za izvajanje procesa. Po- 
navadi podrodje daklarlramo kot niz. PI ja pro- 
cesna spramenljivka, pripisana novemu proce- 


VAR Ho; PROCESS; 

B; ARRAY (f . . .200] OF WORD; 


NEWPROCESS (WriteHo. AOR(B|. SIZE(B). 
Ho); 

Pri praklidnem delu vdasih naslopi )0 teZave, 
kar se delinirano podrodje hltro napolni. Zato 
priporodamo rezarviranje vellkin pomnilnidkih 
pod rod i{. 

Proces poklldemo z ukazom TRANSFER. Njego- 
va sinloksa; PROCEDURE TRANSFER(VAR 
OLD, NEW: PROCESS); 

TRANSFER konda Irenutni proces, sbreni nje- 
govo slanje v spremenljivki OLD in preda izvaja- 


Ijivko NEW. Ce taj nl pripisan noben proces. sa 

dva procesa. zato izraz TRANSFERiP.P) ni ne- 
Primer uporabe koprogramov 
MODULE HiHo. 

FROM SYSTEM IMPORT 

WORD. ADR. SIZE. PROCESS. NEWPRO- j 
CESS. TRANSFER; 

FROM Terminal IMPORT WriteString. Wri- 
leLn: 

CONST maxHiHo = 17; , 

VAR I; CARDINAL; 

Hi,Ho.Glavni PROCESS; 

A, 8 ARRAY |t, .200) Of WORD: 

PROCEDURE WriteHi; 

BEGIN 

LOOP WriteString (‘Hi'); 

TflANSFEfl(Hi,Ho); 

END; 

END WriteHi. 

PROCEDURE WriteHo; 

BEGIN 

LOOPWrileStnngCHo’), 

INC(I); 

IF i>ma*HIHo THEN 
WrileLn; i := 0: 

END; 

TRANSFER(Ho.Hi); 

END; 

END WriteHo; 

BEGIN I 0: 

NEWPROCESS(WrltaHI. ADR(A). S12E(A). HI); 
NEWPROCESS(WrlteHo. AOR(B). SIZE(B|. 

TRANSFERjGlavni. Hi); 

END HiHo. 


V tern primeru program oWiKuje procesa Hi in 
Ho ter poklide Hi. Ta izpite 'HI' m z ukazom 
TRANSFER preda izvajanje procssu Ho. ki izpi- 
5e 'Ho' in se vrne v HI. Rezultal vsega tega je 
neprelrgan niz 'HiHo' nazaslonu. To l«io jirtka- 
zuje princip izvajanja koprogramov: HI in Ho 
sodelujeta. 

Posebno pomembno poglavje sirojnega pro- 
gramiranja so prekinitve (interrupts). Tudi tu 
modula 2 polegne aduta Iz rokava. Ukaz ID- 
TRANSFER je podoben TRANSFER; trenutm 
proces postane neaktiven. izvajanja nadaljuje 
novi. Naslednja prekinitev pa izvajanje nepo- 
sredno vrne prejdnjemu procesu. 

lOTRANSFER je namenjen predvsem piaanju 
procesov, kl nadzirajo periferno opremo. Radu- 
nalnikl Imajo obidajno po ved lekinlh naprav. 
zalo moramo upoStevati ved prekinitev. V ta 
namen dolodimo poseben niz - preklnilveni 
vektor. Sinlaksa: 

PROCEDURE IOTRANSFER(VAfl OLD. NEW- 
PROCESS; VEC; CARDINAL); 

lOTRANSFER ustavi trenutm proces. shram 
njegovo stanje v procesno spremenijivko OLD 
in zadne Izvajali proces, zaznamovan s spre- f 
menijivko NEW. Naslednja prekinitev iz veklorja 
VEC povzrodi aviomatidno izvrSitev ukaza 
TRANSFER(NEW.OLD| Tranulni proces se 
spravl V NEW, izvajanje pa se preusmerl v prej f 
prekinjeni proces. 

Vsak proces Ima obidajno svojo priontelo. ki 
JO lahko v moduli 2 izrazimo v deklaraci|> modu- 
la takoj za njegovim Imenom. Pnmer; MODULE 
SeriatPof1|l|; ima priioriielo i Ukaz LISTEN 
lahko Irenutno priorlteto zmanjda in tako omo- 
godi obdeiavo dakajodlh prekinitev (lOTRANS- 
FER). Najvedkrat ga uporabimo. kadar iaiimo. 
da modul daka na svo |0 lastno prekinitev. 


Opombe: 





ponuja reSitev po 

3 Hewlett- Packardovim 
sistemom CAD si 
zagotovite vse 
prednosti. ki vam 
jih poniya z 
raCunalnikom 
podpno oblikovarge; 
manj nadur in rutinskega 
dela, vi§ja kakovost razvijanja 
in znatno skrajSani Casi razvoja. OdJoCujoea razljka v primeijavi z drugimi sistemi 
je ta, da delate kot konstruktor v okoUu, ki ste ga vajeni in z enakimi koncepti. 
pomoinimi sredstvi in Orodji, kot ste jih uporabljali doslej. 


S HEWUn-PACKARDOVIMI SISTEMI CAD 
VOZITEVARNO 


Sistemi CAD so integrirani sestavni deli koncepta HEWLETT- 
PACKARDOVEGA DESIGNCENTRA. S tern je zagotovljeno. da vaS danaSnji 
sistem CAD na vsaki stopiyi izpopol^enosti in velikosti nadaljuje delo brez 
prilagajanja in ga je mo6 brez kakrSnihkoli te2av integrirati v bodo6i koncept CIM. 


Popolnoma sami odloCate. na kateri stopnji tehnike CAD se boste vkyuCili v ta 
sistem in v kakSnih etapah boste dopolnjevali sistem, ki je odprt navzgor. Pri 
Hewlett-Packardovih sistemih CAD je smer pravilna in svoje cilje boste dosegli 
brez dragih ovinkov. 

Izfrpne informacije boste dobili pod geslom -SISTEMI SAD->. 

Hewlett-Packard G.m.b.H.. Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/2500-0. 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovika 73, Tel. 061/552- 941. 

559-441, The. 31583 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala ^danova 4, 

Tel. 011/340 327, 342 641, Tlx. 11433 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1. 

Tel. 071-23982/36859. Tlx. 41634 

PACKARD 





IDOMACA PAMETI 
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PRIHODNOST JE ZE TU! 



Vrhunska tehnologija po dostopnih cenah 


- moznost najema 


OSNOVNA KQNFIGURACIJA: 

- raftunalnik ATARI ST 

- dlsketna enota 3.5" 

- monokromatski monrtor (cb, zaslon 30cm, loOIjivost 
640 X 400 io6k. moinoat naatavitve) 

Oanovno konfiguracijo lahko raziirlte z nabavo dodatnega 
gibkega all trdega diska. 

SIstem je popolnoma zdruiljlv s sodobnlml tiskalnikl EPSON, 
FUJITSU. OKI DATA. flOBOTflON, STAR idr. 

ATARI ST je Idealen Intellgentnl terminal za velike raeunalrtl- 
£ke sisteme ISKRA DELTA, El HONEYWELL. ENERGOOATA Idr. 

PROGRAMSKI PAKET: 

- operacljski sistem v slovenskem, srbchrvaSkem all v angle- 
ikem jeziku in do 15 programov 

- Steve (inlegrirani program, urejanja besedll in podaikovnih 


zbirk z novim grafitnim urejevalnikom. preverjanie siovenskega. 
angieSkega in nemikega besedila - apell-cheking) 

- moZnost narodlla programov Iz kataloga, ki obaega veC kot 
700 naaiovov 

M02NOST POVEZAVE V MREZO: 

- prenos datotek med radenainiki 

- akupna uporaba vseh pomnllniSkIh enot 

- akupna uporaba tlskalnika 

- prenos SporoCil 

- do 32 prlkljuPnlh mest 

Cena mre2e je odvisna od obsega konllguraciie, rok dobave 3 
mesece. 

LA8ERSKI TISKALNIKI ATARI: 

- najugodnejSe cene 

- dobavijivl bodo pred koncem leta 




'Drage obrtnice in obrtniki! 

Obi§cite nas na prvem jiigoslovanskem sejmu idej, patentov ter programov iz obrti in 
trgovine za industrijo in obrt, ki bo v Celju od 23. do 26. junija 1987. Na sejmu bomo v 
hali A predstavili PITERS elektronsko delovno mesto za delo na domu in v sluzbi. 


PITERS ® 

USTVARJAMO PISARNO BODOCNOSTI 


in 


TM 


OSEBNI PISARNISKI SISTEM 

Po§ljite nam vas toCen naslov in nas odgovor bo za vas prijetno presenecenje, saj boste vsi tisti, ki 
vas zanima modernizacija pisarrtiskega poslovanja zvedeli o naSih prizadevanjih modernizacije 
pisarniskega poslovanja z mikroraCunalniSkim delovnim mestbm. 


PITERS — Servis AOP, S. Ple6ko, 61113, Ljubljana, Ulica Pohorskega bataljona 211, Teleks 32242 
Piters yu, telefon (061) 341-356 

PITERS - Registriran naziv tirme 

“ ZaSCitena blagovna znamka firme Emerging Technology Consultants, Inc. 

IBM PC XT/AT - 2a§6iten naziv firme International Business Machines Corporation 

Prosim, posijite nam popolne informacije o programu OFFiX za uporabo na IBM XT/AT 
mikroraCunalnikih kot tudi komoatibilnih IBM mikrorafiunalnlkih 



Naziv firme 

Naslov 

Kraj in posta 

Telefon Teleks 

Podpis odgovorne osebe 
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I 


IMAUOGLASI I 


MENJAM 




MOVE CENE 

Wale oglaaa apra;emamo samo po poSti na naalovCQP Dslo, Mall oglaal 
za Moi mikro, Tilova 3S, 61001 Ljubliana. Obiavljani boao samp tiali 
oglasi, kl jih bomo prejeli do vkijudno 10. v maiacu pred Izidom nova 
Slavllke. 

• Cana mallh oglaaov: 

Navadnl oglaal (brez okvira): 

- do 10 baaed: 3000 din 

- vaaka dodatna basada: 220 din 
Poudarjanl oglasi (z okvlrom): 

- 1/10 (V cm vISIne v anam stoipcu, ca 1S based): 4200 din (samo v 
slovenskl all srbohrvaikl IzdajI): S400 din v obah Izdajah. 

- ZaUltnl znak (sllko, totografijo ltd.) obraiunavamo prav tako po 
vlSIni. 

• Obllka mallb oglaaov: 

- Prlnlersklh Izpisov zaradi nelzenabana kakovosti In lezlkovnlh Ia2av 
na objavljamo. 

- Izjemoma bomo objavlli liana oglase. saalavljena iz kakovosinih gra- 
flbnin alemantov (letraset ltd.), vandar morajo bill bodisi v obah jazikov- 
nth razllSIcah (slovenSfilni In srbohrvaSfilnl. brez jezikovnih napak) 
bodlsl V obllkl, ki ne zahteva jezikovnih sprememb. 

• Drugs navodlla: 

- Kot eno besedo pri obrabunavanju upoSlevamo samo naziv models 
(npr. ZX spectrum 40 K). 

- Obvezno navedila. v Kalerl rubriki na| bo oglas obiavljan (Sinclair, 
Commodore ltd.). 

- Telelonskch In drugih Inlervanclj po 10. v maseco ne moremo vei 
upoStevall. 

- Za vsabino In varodoslojnosl oglasa odgovaria izkijudno narodnik. 
Pritoib zalo ne podlljajle uiednidtvu, lemved sa obrnita na soditde. 

- Prednoat prI objavi imajo pisdani'oglasi, dele nato pridejo na vrsto 
brezpladnl oglasi v rubhkl Manjam. 
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• Bralcem Mojega mikra ponujamo prlloinost, d 
rujojo pred inflacijskimi -presenePenji-, Kako? 

• Preprosto: poslanite naS redni naroPnIk In podraiitve vas 
ne bodo prizadele. Kako dolgo? 

• Pol leta. Pa boste naroplll Moj mikfo za pol leta oziroma 
celo leio, Pa ga bosta naroPMI za calo leto. Kaj storltl? 

• Izpolnita spodnjo naroPllnIco In jo poPljIte na naalov: Moj 
mlkfo (za naroPn(na), Titova 35. 61000 Ljubljana. ZaPall 
bosta prejematl Moj mikro, poznaja pa bosta dobill tudl 
poloZntco In ko bosta poravnall naroPnIno, si bosta zagoto- 
vili stalno ceno, neodvisno od zanesijivlh podra2itav kl nas 
Pakajo V novam latu. 

OMENJENE UGODNOSTI VEUAJO SEVEOA TUDI ZA 
STARE NAROCNIKEI NAROCNINO ZA PRIHOONJE LETO 
JIM BOMO AVTOMATSKO PODAUSaLI ZA POL LETA, 

CE PA ZELUO PLACaTI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROCiJO 
NA GORNJI NASLOVI 


i do canajiaga Uojaga mIkra: Izre2lte spodnjo naroPII- 
:o in nam jo Izpolnjeno poSIjite (Pa noPeta z izrazovanjem 
pokvarltl ravlje, sa lahko naroPIte tudl s pisamcam ali dopis- 
'•'•'O oziroma preprosto zavrlita telefon: (061) 319-798). 




(Pltljlv prilmak in ime) 


(napotrebno prePrtajla) 


vt<,^^^oWo^r«rolLia|» 81. 61110 DUB 



UVAZAMO IZ TAJVAUA 

SESTAVLJIVE 

RACinsrALIiriKB IBM* 

NUDIMO; 

-XT compatible IBM 100* 2 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D. 
-AT oompaUble IBM 100* 2 1 drive 1,2 KB 1 20 MB H. D. 

- enobarvna moiutorje 

- barvne monltorje 

- Japonske tlskalnllce n^jboUSlh proIzvMalcev 

- video programe. vaPnameneke tlskaliuke 

- dodatno opremo za raPunalnlke: nopi^ disk SBDI) 46 
TPI in D8DD 48 TPI 


ROCCO inP-EXP, 

m. Roeeetll 66 - Tret - Tel: 663940/776628 
IBM j, aMaciu inU •raTIRRATIOBAl. BOBDnSS lUCUinS. 
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{NAGRADNA UGANKA 1 


Nova nagradna 
uganka 


Oreh. ki ga Doste moral! strati 
tokrat (upamo, da si boste znali 
pomagatl z ratunalnlkom), je 
male drugaOen kot ponavadi: iz- 
brali smo eno Izmed nalog, ki So 
|ih reSavali na 2. rapubllSkem 
tekmovanju iz znanja radunalnl- 
Slva V Ljubljani. Letoinjega tek- 
movanja seje udeleJilo 46 uOen- 
cav iz vse Slovenije, lekmovali 
pa SO V ireh skupmati: 

- najmlajSI (1. do 4. razred 
osnovne Sola), ki so sa letos pr- 
vli pomarili v programskem je- 

- srMnja skupina do 6. ra- 

- stareiSa skupina (7. do S. 

Druga In trelja skupina sta 
morali polag sploSnega raOunai- 
niSkega zrranja obviedati pro- 
gramska lezika basic in pascal 
ter algorltme, povrti pa pokazaii 
praktlfino znanja programiranja. 
Za praktiCno delo so tekmovalcl 
iz rajstarajSe skupine uporab- 
Ijall raOunalnike partner, sokol, 
IBM in drslog. 

V finalu so bill ufienci, ki so sa 
najbolj odlikovali na Solskih tek- 
movbenjih (200 Sol in prIbllSno 
2000 uOencev) in na regljskih Iz- 
birnift tekmovanjlh (pribli2no 
250 uOancev). Oganizator repu- 
bliSkega tekmovarja je bila spat 
Zveza organizaeij za tehnlPno 
kulturo Slovenije, ki so ji prisko- 
bli na pomoC Zavod SRS za Soi- 
stvo. Fakultetazaelektrotetiniko 
V Ljubljani, PedagoSKa fakulteta 
iz Manbora In Sradnja Sola za 
raCunalniStvo v Ljubljani. OlavnI 
pokrovltelj ja bila Iskra Delta, 
tekmovanje pa je z nsgradaml 
poieg drugih podpri tudi Moj 


Strokovna komisija, ki je oce- 
njevala Izdelke lekmovalcev, je 
menila, da je bilo pokazano zna- 
nje na zadovoljivo visoki stopnji, 
Sa posebej pa so se izkazeil naj- 
mlajSI. -Medalie- so si pribonli: 

1. skupina: 1. UroS Rajkovib. 
OS Karel Dastovnik Kajuh, Ljub- 
ljana; 2. Qorazd Qerlib. OS An- 
gel Besadnjak, Maribor; 3. 6re- 
ga Verb, OS Edvarda Kardalja, 
Trzin. 

2. skupina; 1. PrimoS Pirih, 
OS Vsljko Vlahovib, Ljubljana; 
Mitja Semeja, OS Ouplica: 3. 
Mrtja Vodopivec, OS Solkan. 
Nova Gorica. 

3. skupina; 1. Savin Gorup. 
OS Rlharda Jekopiba. Ljubljana: 
2. Vlado Durica, OS Franc Osoj- 
nlk, Ptuj; 3. AljoSa Valenlinbib, 
OS Solkan, Neva Corica. 

Zdaj pa si oglejmo eno od na- 
log za naistarejio skupino lek- 
movalcev. ReSitev te naloge 
nam morata poslatl najkasneje 
do 1. avgusta 1987 na naslov 
UrsdnIStvo Mojegs mikra (Ju- 
nijska nagradna uganka). Tito- 
va 3S, 61000 LJubliana. Najbolj- 
$0 reSiibv bomo nagradlll s kal- 
kulatorjem MKojega mikra, Se 
devet Iz2rebanih reSevalcev pa 
bo dobllo rabunalnISke knjige 
(pri reSitvi zato navedite. kakSen 
rabunalnik imate). Naloge je ta- 

V rabunalnIStvu pogoslo sre- 
bujemo tri Stevilske sestave m 
sicer z osnovo 10, 2 in 16. Pre- 
tvori naslednaj Steviia v druga 
dva seslava: 


ReSitev nagradne 
uganke iz apiilske 
§tevilke 


Aprils smo vas spraSevali 
po geslu. ki se je skrivaio v 
poiju 10*10 znakov. Velika 
veblnaje •naSla- besedo AS- 
SEMBLER, popolrvxna ne- 
bote paseja V matriko vtiho- 
lapllo Se nekaj drugih, npr. 
•NASER*. -RENO-. Skoda, 
da ni bilo dovotjeno polj po- 
navljatl, saj bi v lam primeru 
lahko naSII DiASSEMBLER. 

NAQRADE D08U0: 

1. Soban Kmelovski. VAM- 
BEL y*. 91000 Skopja 

Z. ViadlmirDeura.Balzako- 
va38/VII. 21000 Novi Sad 

3. Marjana Logar, Zupanbi- 
beva 37. 64000 Kranj 

4. Vuk Jankovlb, Trg E. 
Kardelja 39. 81000 Tito- 
grad 

5. Olivers Kostib, B. Tasko- 
vib 21/17, 16000 MS 

6. Gorazd TruShovac, Za 
gradom 16, 65260 Idrija 

7. Matej JakSa, Jakopibeva 
20, 61240 Kamnik 

8. SaiSo KriSman, Cankarje- 
va 20. 65000 Nova gorica 

9. Ante Lubib, Ice Voloskog 
1/b. 761000 Brbko 

10. Tone Senkov. PoS job 
54, 91440 Nagotino 

Nagrade so knjiine, zato 
nam sjwrobite, kakSen rabu- 
nalnik Imate. 
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ZNIZEVANJE PROIZVODNIH STRO^KOV, 
DVI6 PROIZVODNJE 
ZAKAJ ZNA TO PRAV HEWLETT-PACKARD? 

Hewlett-Packardovi 
sistemi za 
gospodamo 
planiranje 
proizvod^e, rgeno 
usmeij^e In $e kaj 
pokrivajo vsa 
podro^ja, zaienSi 
pri nabavi 
potrebnega 
materijala in 
planlr^a 
zmogljivosti, pa do 
■ same proizvodnje. 
in sicer take, da 
praznin praktitno sploh ni. 

S pretehtanim sistemom 
skladiSCenja in nabave materiaia se stroiki vzdnevanja skIadiS6 zmanj&ajo 
na najmanjSo moino mero. 


Lastne softverske reSitve za vzdrtevanje prav tako prinaSajo znatne dvige 
proizvodpje, ker z pjimi odpravljajo drage stojnine in skladiSCne stroSke za 
nadomestne dele. 


ProZnost soflvera HP za naCrtovanje proizvodnje in njeno krmilgenje omogodata 
to prilagoditev posebnim zahtevam posameznega podjetja, ne da bi biio 
potrebno kakSno posebno znanje programiranja. In vse to med tern, ko 
proizvodnja normalno teCe. 

Obseine informativne moinosti, ki vam jih ponuja Hewlett-Packard, vam 
omogoCajo takSen aiumi pregled in nadzor, kakrino potrebujete prav vi, da Se 
bolj gospodarno izoblikujete posamezne proizvodne faze. 

Pot k zniievanju vaSih proizvodnih stroSkov vodi, kot boste spoznali, npjno 
prek Hewiett-Packarda. PokliCite nas. 

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/2500-0. 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard. 61000 Ljubljana, CelovSka 73, Tel. 061/552-941, 

559-441, Tlx. 31583 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala 2danova 4, 

Tel.011/340 327, 342 841, Tlx. 11433 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, Tel. 071-23982/36859 
Tlx. 41634 

PARTNER ZA VASO PRIHODNOST Packard 
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Bajke 

Tip: puslolovS6ina 
Ra6unalnlk: spectrum 46 K 
Format: kasela 
Cana; 2500 Pin 
Zaloinlk: Xenort. p. p. 60. 
61110 L|ubljertarSuzy soft. 
QrumiO, 41000 Zagreb 
Povzelak:zakiad na 
Gorjancih 
Ocena:8/10 


adaljujem opis igre Baike v 
MM 12. 1966. Tu bomo igro 
KonCall. Nameslo da bl r:arl- 
sal zemljevcd (vsl vemo, kakSni krl2i 
so z njim). bom iz kljuinlh situacli 
navedal ustrezno pot kot ukaze za 
premikenje. 

Igrali za£nes bos (Brrrij. zato poj- 
dl k tevliarju (SZ. NOT) za vaienca. 
Oelaj In za plaCilo dobiS Skornie. 
Zda) poiSei ikarie. da se znebli 
smrdljive brade Skarie so v graj- 
skem vrtu (VEN, SV, S, SZ, J, JV, J, 
JV). Z njimi si odreii brado in jih 
odlo^i. VrnI se v Rudolftovo - Novo 
meat© - (S, S, Z, V) in priini akcije 
Poiiii metlo (J, V, J. J), lahko jO 
jazdIS. Ko se zveOeri. se odpravi 

Zdai k barovnicam (J. J, SV. J, ZAJA- 
HAJ METLO. V. JV|. Razjahai metlo, 
nalo pa odidi na zahod in jugov- 
zhod. Si pri modrscu Musulinu. Daj 
mu. kar ieli - odrezano brado In 
Skornle. on pa ti da urok za Krajo. 
IzogibaisaVlahov, zatozavij najug. 
Zajabai metlo in so vmi (V, S, SZ. S. 
JZ. S|. Co morda nimai veb metle. jo 
ima dekla. ki pometa okoll bite. V 
Rudolfovem pojdl v gostiino in z 
urokom okradi tida Kelbernasa. Kar 

rIS. naglo zbeil van. ImaS rdeii pa- 
pir- del zemljevida. 

Ssdaj 30 pripravi za vellki Kras, 
krssno nob. Poiskatl moraS Se vse 
potrebno. Orabje je prlpravlieno na 
maihni jasl. kresllna goba je pri blri- 
em (JV. V. JV. JV, V. j, SV, Z). VrnI se 
k vedru (Z. S. JZ, J, S. SV) In ga 
vzemi. Vr6 doblivgozdu (JZ. SZ. Z). 
Pojdl na maihno laso (S, SV. JV. V, 
S). Mlmogredo preibbi 2epe suknje. 
Ko najdal praprotno same, suknje 
na potrebuieS veb. Oslano II le. da 


pobakab polnob 23. junija. Geprai 


ni buden In 24. 


. junija 
Zaradi 


SZ 


praprotnega semena ogenj siino za- 
2ari In osvetijeni Oorjanci 11 kaiejo 
novo poll. Ko ogenj zagorl, se li 
odpre pot na saver in jug. Naseveru 
rit polnobno vodo (la vse omr- 
,. iato pa na jugu poldansko (la 
vse o2ivi). Hitro se vrnI n kresu In 
pogasi ogenj. da no zgorijo Gorjan- 
cl. Poldansko vodo pusti (ukaj In 
praspi ostanek nobi. 

Sedaj se malo poveseli (JZ. JV, 
JV, V, J, SV, S, S) in si oglej pies, kl 
ga pleSojo vile. Uganlti ni leiko - to 
JO kbio. Ko dobiS dragulje. jin odne- 
si Skratoma. Coprnice huda so nad- 
loga. vender Imai oroZje protl njim. 
Praprotnega semana no potrebujeS 
veb. pab pa pojdl po metlo in hop k 
coprnicam. Razisii metlo In pokon- 
baj coprnice. teko da jlh polijeb s 
polnobno vodo. Pogumno naloii 
coprnico prek ramen (prenabab lah- 
ko samo dva predmeta) in jo nesi 
bkratoma. Za nagrado dobib zeleni 
papir. Dobiti pa morai be brnega in 
modrega. Najbolje bo, be bob vse 
dele zemljevida odioiil na enem me- 
stu, na koncu pa jlh bob zbral. 

Pojdimo na VlabKo (J. SZ, JV. J. 
J)l Najdeb Vleha, ki se je obesil iz 
obupa. Brez sirahu ga snemi, saj je 
mrtev, in si ga nslo2l prek ramen. 
Nesi ga k Hudobcu (SZ. JV, SZ, S. 
SV. V). Hudobec tl iz Vlahove koie 
sebije mrtvabko srajco (grozal). V tej 
srajcl se te vsi bojljo. pa ludi sam si 
pogumnejbi. K Hudobcu prideb z 
geslom - zakleli morab po belo- 
kranjsko: -FURSAMENT SAKHA- 
TENCIA.- Nato pojdl n grofu Erger- 
ju - Bergerju (JZ. SZ. Z. VZEMI MO- 
lu povej geslo: -MIR- 


(5a' 


Bergerju (JZ. 
tIrIa!- Prid 




Killed until 
Dead 

Tip: puslolovbbina 
Rebunalnik: Ce4, spectrum 
46 K. amsIradCPC 
Formal; kaseta/diskela 
Cent: 8,99 (spectrum), 9.99/ 
I4,99lunta 

Zaloinik: Accoladeinc./U. S. 
Gold Ltd.. Units 2/3 
HollordWay, Holiord, 
Birmingham B6 TAX 
Povzetek; Murder on the 
Mississippi 2 
Ocsna: 10/10 




Hercula H< 


St naivebjih pisateljev detek- 
" klh romsnov na svetu se 
sstalo V hotelu Gargoyle, 
. V praksi uresnlbiti svoje 
n nskoga umorlti. V viogi 
"-'--sa, najvebiega detek- 
live lie aveiu, morale pied polnobjo, 
ko se bo to pripatiio, adkrill nasled- 
nje: prihodnjsga moritca, brtev. kraj 
Zlobina, orobie, s katerim bo umor 
opravijen, in mollv. All lahko sprsj- 
mete izziv. rebIte primer in ohranlts 


baklo, jo priZgi In obleci mrtvabko 
srajco. Pojdl V konjubnico (D. 0). 
odveil najlepbega konja. Odpeljl ga, 
lahko pa smukneb be.v klet (D) po 
vino. Vender li to odsvetujam. sej je 
vino mobno podobno krvl . . . 

Na jugu je shramba za koblje. V 
njej vprezi konja za zlalo kobijo 
(VPREZi ZLATO KOCIJO) In slop; 
vanjo (VSTOPI ZLATO KOCUO). Od- 
pravi se na zahod, od tarn pa ven. S 
kobljo se zapsljl v prazno konjubni- 
co pri gradu Kolovno (V, SZ, S. JZ. J. 
S, SV, JZ, S, SZ, J, JV, J). Odioii 
kobijo In pojdi h grajskl gospe. KI te 
pribakuje. Pove tl. da le v gradu 
baka bolna gospa. kl II za vodo Iz 
studencB Gospodibna da nekaj dra- 
gocenega. BrZ vzemi Kupico in se 
odpravi k pobrebneZu Hosiniku (S. 
S, Z. V, JV, V, JV, JV, V, Z). Oaj mu 
ajdovD moko pa ii ns bo nagajal. Na 
vzhodu je sludenec Gospodibna. 
Zajsmi studenbnico. Imsb sveto vo- 
do. Ne aplj je. ampak pojdi h gospe 
V grad (Z. S. JZ. J. J. NOT. JZ. V. J) in 
ji daj vodo. Gospa k srebi ozdravi in 
ne pozabi na nagrado. Dobib brnl 
papir, kob klobas in sod piva (to bo 
gosllja . . .). lirni papir nesi k rdebe- 

Oe ne veb, kaj zdai, greb lahko 
tudi v grajsko zakladnico v gradu 
Kolovno. V Skrinji bob nabsl jMrga- 
ment. na Kalerem ne pibe nib zani- 
mivega. Nato odidI k mlinu pri po- 
tobku. od tarn pa na severovzhod. V 
goelllnl daj gostilnibarju klobase. 
saj zaradi svojih ni na dobrem gla- 

opijani, marveb pojdi Iz gostilne v 
pleterski samostan (VEN. JV. Z. SZ. 
Z, J, S, NOT). Poibbi celico brala 
Nikolaja (V, V. JV. S. JZ, Z. Z) In 
vzemi plelersko hrubko. Odprsvl se 
po koso (Z, VEN. J, Z. J. JZ. J. S. SV. 


drullnsko bast’/ 

Takbna je kratka vseblna Igre. ki 
jo je Izdsis hiba Accolade. Oeprav je 
zadeva stare itiri mesece, je lanta- 
stibna. 0 tern se bosle hitro prepd- 
ball samI (kar poglajle, kako so ob- 
dalali podrobnostll). 

Igra po Izvedbi spominja na Fo- 
urth Protocol in Murder on the MIs- 
aissippl. Vodite roko In tako Izbirale 
opcije. Pred zabetkom si lahko ogle- 
date demonstracijo. Oeznaleangle- 
bko. vam ni treba bratl naslednjega 
odsiavka, saj je v igri vserezlo2eno. 

Na zabeiku si Izberats eno od bll- 
nh teZavnostnih slopenj in enega 
od 21 primerov, ki se rszllkujejo po 
zahlevnosti in zapletih. Ste za de- 
lovno mizo v svojt hotelskl pisarni. 
Od tod spremljate vsedogajsnje. Na 
voijo vam je nekaj mcdnosti: prsgle- 
dujte dosjeje ljudi v hotelu In zapl- 
ske, pogovarjale se z razlibnimi na- 
stopajoblml in ujiorabljate pripo- 
mobke. 

Najbolje je. da najpraj pregledate 
doBje ljudi v hotelu (opcljs FILES). 
Zapomniteal vse, karje pomembno. 
Oosjejl in vse drugo v Igri preveva 
humor. Olmprej viomite v sobe vaeh 
gostov. (Prej s sknlo kamero preve- 
rite, all je sobs prazna.) Za vstop v 
aobo morale odgovoriti na vpraba- 
nje Iz svela deleklivsklh romanov in 
fllmov. Oe je odgovor napaben, se 
bo pred la vrata za nekaj base po- 
stavll vratar. 

Podatkov, kl jlh doDivats med 


JZ, S. J), nazaj grade pa vzemi be 
poldansko vodo. Nato obibbi brata 
Feliksa (JZ, JV, JV. V, SZ). Daj mu 
plelersko hrubko. dobib molitvenik. 
Ko ga vzameb. Izgubib dubo. Zdravl- 
lo za to bo poldanska voda. Polij se 
in rebil si si dubo. MImogrede pojdl 
k mogobnemu drevesu (S. JZ, S, 
JZj. PljunI V roke. pokosi travo in 
nosi sano k drevesu. Sedaj lahko 
kljub 2uljavlm rokam splezab na 
drevoinzvebpomembnestvari Na- 
to poibbi soda z vinom Vina ne po- 
pi], temveb ga nesi Irem Zejnlm vell- 
kanom (JV. SV) VeliKani priredijo 
gostljD. tl pa zagledab gnezdo Vze- 
mi ga In si ga pri tolmunu Krke (SV. 
J. Z. J. JZ. J. S. SV. JZ. SV) povezni 
na glavo (GNEZDO GLAVO). Sedaj 
si varen pred povodnim mo2em in 
se lahko potopib jPOTOPI SE). Naj- 
deb dekle in zaklad! Oboje vzemi m 
Karseda hitro nesi na povrbje (IZ- 
PLAVAJ). Poibbi dobro zemljibbe 
(na vzhodu) in zgradi grad. Dekle nl 
zadovoljno samo s streho nad gla- 

Poibbi pubbavnika Elijo (Z. S. JV. 
V. JV, JV, V, J, SV, SV), kl obdeluja 
svoj budoviti cvetnik. Poka2i. da si 
poboZen, MOLI ZA SOPEK CVET- 
Lie. Elija se le usmili In li da ro2e. 
vzame pa li molitvenik. Si pred sa- 
mim koncem igre. Zben 2e dobljene 
tri dele zemljevida (rdebi. zeleni. br- 
nl) in daj cvetje dekletu Dekle tl da 
modri papir In s tern je bajke konec. 

Ostane ti le be skrlvnost zemljsvi- 
da. Vsak del lanko preibbeb (PRElS- 
Cl barva), nato pa se podab na Qor- 
jance in odkopljeb reenibni zaklad. 
Kdo ve, morda pa so avtorji Ha| za- 
kopali . . 



Igro. vam nl treba zapisovali all sijih 
zapomniti. saj se samodejno shra- 
njujejo V pomnilnik in jih lanko ka- 
darkoli pregledate z opajo NOTES. 
V sobah so med drugimi ppdalkl 
najpomembnejbl lietl, da se bosta 
nekje v notelu sealela dva iloveka. 
Po teh obvestllih nastavlte video ka- 
mero. da bo sastanks posnela. Pos- 
netke lahko pozneje pregledate z 
majhnim video rekorderjem. Prt- 
merjajte vsezbrane informacije Inal 



vprabanja, da se bo pogovor nada- 
ijeval. Tedaj lahko osumljenca obt> 
2lte all zaslibujele. Zazabetek izberi- 
te zaslibanje. Sprabujete lahko o 
morebllnem morllcu, 2rtvi, Kraju 
Zlobina all oro2ju, b katerim bo Zlo- 
bin opravtjen. 

Zbrane podalke lahko uredite po 
razlibnih virlh In tako odknjete po- 
vezave. Ko se vam zdl. Os poznate 
odgovore na vsa vprabanja. lahko 
pokllbete morebilnega mortica Ir se 
soobite z njIm. Zapomnile si. da mo- 
rale to storltl pred polnobjo! Potem 
morale navesil 2rlev, orobje. kraj 
Zlobina in motiv. Oe je vse to fwnib- 
no. boste deleZnI epiloga (ne bom 
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Destroyer 

Tip: voina simulacija 
Raeunalnll(;C64/128 
formal: diskela 
Cana: 1S.95 funia 
Za loin Ik; Epyx/U. S. Gold 
Povzetek: -Sve bi sake 
Ijubile mornare...- 

Ocena;10/10 


nruga svelovrta vojna. nekia 
I I na PacillKu. Sle v viogj kapl- 

BI Izorall 1 ,, 

lilcu izberile ime In vpliite Se svoja. 
Izbirate mad tami nalogami: Sub- 

Bombardmani (obatraliavanje blil- 
niin otokov), Rascue Irelevanje se- 
slreljenih pllotou), Convoy Escort 
(spremliava Konovja). Blockade 
Runner (prebO| sovralnikova bloka- 
da. Seoul <izvidniitvo) in Screen 


vodila a kurzom oziroma pololaiem 
ciliav. polem pa takoj krenele v ak- 
ci|o. Prav llvahna bo' Pnkale sa 
navigacliako osebte vale ladja In s 
pallco boste doloeih toike. do kate- 
rlh be radl. Izberete lahko Itiri, ko pa 
pridele do vseh. smele doloeitl ie 
nova (nikakor pa ne prs;). Po In- 
Itruklali navigalorjev vaa Caka ne- 
kai, kar bi vam brez tehle navodll 
delalo lelave. Poznati morata na- 
mrei ukaze. 

BR - povetinilki moat 
OB-krmilo 

NA - navigaclia (glej zgorai) 

OA - poikodbe 
RA - radar 
SO -sonar 
A6 - zapustitev ladje 
AS SAP - protlletafakl lopovi, 
apredaj In zadai 

GF S‘GA - glavni topovi, apredai 


Tfl - markiranje larCa (a topovi) 
TS S TP - torpedni postajl. deano 
in levo, vaaka po pel cevi 
DC - globinske bombe 
Ce bi se radl na kakem od Izbra- 
niti poioZaiev izkazali. morale naj- 
prej vtipkati anega od ukazov in pri- 
tlsniU na RETURN. Potem malo po- 
iakale, da radunalnik naloii podat- 
ks. povezane a tern poloiajem. Na 


predah vam bo prlSel kar prav, sai 
nimamo vai diploma momarllke 
akademije. 

PoveljniSkl most ponazoruje ploS- 
6a 5 stikall (na deani). Razporeiana 
so takole: - 

1. vrsla: PoroCila: 1) poSkodbe.Z) 
radar, 3) sonar 

2. vrsta: Operaeije: 1) preklopnik 
za ro6no all avtomalako krmilienja 
po Izbranih koordinalah, 2) ooram- 
ba. 3) poveCana pripravijenoat 

3. vrata: Posadka: 1| normalno 
stanje. 2) pripravijenoat pri lem all 
onem orolju. 3) sploini alarm 

4 vrata: 1) globinske bombe, 2) 
torpeda. 3) protlletalski lopovi, 4) 
glavna batenja 

Pod temi atikali so Irenutnl In na- 
membnl kurz ler preklopnik za dolo- 
6anja hilrosli plovila. Najvedja hi- 
troat la izjemna, kar 38 vozlov' 0 
lem se boste bri prepndali. ka|tl mi- 
mogrede boats zietell z zemljevlda 
all pa ae zaleleli v otok, ki sa vam le 
zdal ie dalee. Nai vaa opozorlm. da 
se v vrsti z vaSIml ukazi pnkazuiejo 
ludi poroClla vaiega prlboOnika, ki 
vas obveSPa o izpolnjevanm nalo- 
gan m Irenulnem dogaianju - pazitl 
morale ludI na to. 

Krmllo:omogo6a vam. darned kr- 
marieniem ruilica opazujeta polo- 
Zaj. Sicer pa vel|a enako kol v spod- 
njlh dveh vrstah na komandnl ploS- 
61. To opcljo boste redko uporablja- 
II. kajll zanesliiveje se je mudili na 
poveijniikem mostu in uporabliall 
avtomatski kurz 

Navlgacga: opisal sem )o ie zgo- 
raj. opozorim naj vas le na to. da ni 
priporodljlvo vodili ruSilca kar 6ez 
otok, kapl to je vendarle ladial 

PoSkodbe: v prid hilrega popravl- 
la lanko poimenu)ete nekatere dele 
ladja (alpha, baker, Charlie in delta), 
ni pa to obvazno. Ta opclja pa ml 
povsem jaana In zaio je ne uporab- 
l|am. Svetuiem vam. da uporabite 
stikalo na povelinlSkem mostu in 
doblll boste vsa navodlla o po- 
Zkodbah. 

Radar, kot prt krmllu oziroma po- 
veljniikem mostu Imata moinost. 
da na dnu zaslona spremlnjale kurz 
in hilrost. Poleg tega )e radaiski za- 
slon zelo reallstldno narlsan In mo- 
rels na njem opazovati vse. kar je na 
morju oziroma nad njlm. 

Sonar: skoraj enak zaslon kot ra- 
darskl. le da od srediiCa navzven ne 
pometa 6rta, temved as od sreOISda 
Bonarja proli obodu prelivajo kon- 
centfidne kroinice. Tako za sonar 

de ju vkliudimo na povelinlSkem 


PA lopovi: delujejo polavlomat- 
sko in imate vedno na vol|0 vsai 160 
granat. Strellva vam sicer ne 
manjka. 

Glavna baterija: dievilo granat le 
tokrat omejeno (30 na top) In mora- 
le gleOe na oddalienost tarde upo- 
Stevati elevacljo. Po vsakem sirelu 
morale podakati, da mnoStvo spat 
nablje top. Teiava se bodo zadele. 
ko boste poskusili streljati na ladje. 
Plovejo namred eikeak in jih skorai 
ni mogode zadeti fie se vam bo to 
le posredilo. boats morali is na;- 
mani pelnajsl eli dvaiselkrat znova 
posku&ati sredo, preden boste po- 
novlll zadetek. Toda ludi za sovraZ- 
nikove ladia obslaja strup. 

Torpeda: kot smo 2e rekli, imate 
na vaaki strani dve poslaji a po patl- 
mi cevmi In merlino napravo. Lad|P. 
kl ne miruja. boats najlaije zadell 
tako. da boate merill pred njo, od- 
vlsno od hllrosti vaSega ruSIlea. hl- 
trosti sovrainikovega plovila In 
medsaOojne razdalje. Zgodilo sa mi 
je ie. da sam sovraino ladio zadel 
kar a Ztirimi torpedi in kljub vsemu 
se ni potoplla. Navadno gre sicer na 
dnp po prvem zadetku oziroma se 
komai ie premika, po drugem za- 
detku pa |l nl ved pomodl. 

Globinske bombe: a Stirimi pola- 
galcl dolodale globino. v katerl bo 
bomba aksplodirala. V tern progra- 
mu le to udinkovlto oroiie za boj 
protl podmornicam. Kar spomrite 
se na Silent Service! Zadetniki ne 
bomo Imell lahkega dels, vendar bo 
po treh. dtirih eksplozllah vse v redu 
- razen da se podmornica ne spusll 
na dno. Tadaj morale potrpeiliivo 

fie bi radl imell kar najlaije delo, 
polem vam svelujem Screen. Ne- 
kam brez leiav sam prepodll eska- 
driljo 16 -boogieiev-. daprav le na- 
vadno nisem odnesel brez podkodb. 


reads laijlh. In vse to v raalnem da- 
su slablh petih. iestih minutzvsemi 
nepretireniml nalaganji. Ni dosti 
teije obviadati Convoy Escort, ven- 
dar vas pri tern utegne napasti vsa 
japonska cesarska mornanca fie 
niste foieni pod sredno zvezdo (pi- 

vam bo zgodilo, da vaa bodo hkrali 
napadali letalska eskadnija, dve do 
in ladja In za namedek ie podmorni- 
ca. NaiboIjSa reSilev: nsvtralan kurz 
in, de je le mogode. -atraieiki lit 

Naiteije se ja preganjah s pod- 
mornicami. ki se skorai vedno 
zmuznBjo vaSIm pastern In vas tiatl 
hip, ko ne pazite dovolj, potepijo In 
kar dolgo morale buljib y zalanllo 
sonarnega zaslona, pred^jih od- 

Sam program je dobro zasrtovan. 
Kkrati je dovolj leiak. da nl zgolj 
arkadna igra za unl&evanie palics in 
ie obenem Kar lahek za simulacijo. 
Vsekakor ni diakocapec kot kak 
Flight Simulation II, saj od vas ne 
zahleva reSevanja nalog, ki bi jim bil 
Kos samo oravl mornanSki oficir. 

GratiKa je doslojna hiSe. kl ta igro 
zaloiila (Epyx) - natandna |S in 
smotrna Zelo lep |e pogled z boka 
na bliinje In bol| oddaliene lad|e. Mi 
pa recimo pogled na letalo. Id str- 
moglavi v morjel Zvok je dober in 
usirezen. le topovsko grmente sa ml 

Prativaranie gor all del. oprsviti 
imamo z izjemnim programom za 
lisle, kl se ne zagrevaio za 1942 in 
podobne stretske vate m za one. ki 
sa radl pomerijo v malce zahtavn^ 
IgrI. Potisnite torej diskato v reio. 
spustile svoio radko v kad in prepo- 
dite Japonce s Paolika. 



Prvih 20 po Gallupu (Popular 
CJomputing Weeldy, 15. maja) 


1 (1) UMX Simulator 

2 ' (6) Four Great Games 

3 (2) Feud 

4 (3) Football Manager 

5 ( 4 ) Six Pack 

6 (10) Auf Wiedersehen Monty 

7 (16) Konami's Coin-op Hits 

6 (-) Aikanoid 

9 (6) Gaunllel 

10 (11) Five Star Games 2 

11 (-S I Ball 

12 (13) - Big Four 

13 (12) Deeper Dungeons 

14 (15) 180 

15 (17) Into the Eagle's Nest 

16 08) Endure Racer 

17 (14) Paperboy 

18 (19) Curse of Sherwood 

19 (9) Oliie and bsa 

20 (-) Mini Oirice 2 


Code Masters 
Microvalue 
Bulldog 
Addictive 
Elite 

Gremlin Graphics 
Imagine 
imagine 
US Gold 
Beau Jolly 
Firebird 
Ourell 
US Gold 
Maatertronic 
Pandora 
Activision 
Elite 
Uastertronic 
firebird 
Oatabese 





. . . ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJI:, 
izobra2evalne in ZNANSTVENO- 
RAZISKOVALNE USTANOVE, 
DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTI. 
Konfiguracija )>UniVel« vam omogoca kakovosino 
urejanje in izpis besedil, vodcnje raznih evidenc. 
poslovne kalkulacije in proracune, izmenjavo 
podatkov in delo z velildmi sistemi, mini in 
mikroracunalniki, in izdelavo iastnih ptisebnih 
aplikacij in programov. 

xUniVelw iahko Siriie po svojih potrebah z dodaino 
opremo in aptikacijami iz knjiinice z vei kot 20.000 
program!. 


Racunalnik apple lie povsem ustreza S 

izobrazevalnemu standardu, sprejetemu za sole v § 
SRH, a nase desetletne izkusnje so jamstvo za < 
kakovosi- 

Naveiite z nami 
neposreden stikll! 

PrMMimtttvs « LiuMlinl: 

Vegovs Sa, 

T«l. 061/221-667, 221-645 



VELEB1I Apple 


Proizvodnja in prodsia: 
VELEBIT OOUR Informalika 
RadauSeva 3. 41000 Zagreb. 
Tel. 041/219-915. 226-555: 
Tlx. 21512 


Prodaia 

VELEBIT OOUR Unutam|a 
Irgovina 

OraikoviCeva 30. 41000 Zagreb 
Tel. 041/276-795. 275-665. 

Tlx. 21513 
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IlGREI 



Staiglider 

TlpiarkaOna Igra 
Raiunalnik: skoraj vsi 
Format: kaaata/d'Sketa 
Cana: 14,95 (spectrum)/ 
24,95 lunta (PCW82S6) 
Zatotnik: Rainbird Software, 
Wellingtorr House, Upper 
St Martins Lane, London 
WC2H 9DL 

Povzatek: strelske vajev 
vesolju 
0cana:8/10 


MAIilAHSTRElAJ 


largliderjaigra tipa -sMtreli 
ga- V zelo CIsti oOlikl. £e po- 
mislimo na (tnaninl ospeh 
Mmov. kot so flambo 2, Rocky 3 all 
Top Cun, smo lahko kar zaaovoljni, 
da se ne gremo Rusov in America- 
nov. Sovrainik je zasadei naS planet 
In -naSim- je oslalo samo Se eno 
plovilo, s katerim naj bi se spopadli 
a sovraSnikom. Torei letamo po 
ploskvi lOO'IOO. mitraljiramo so- 
vra2nikove postoianke, letala In drj- 
ga lehmCna sredstva In se branimo 
pred njegoviml napadi. RsCunalnik 
nas za uspehe sicer ne nagradi z 
~izlaskom u grad-, znaCko -odlli- 
Can strelac-. kremSnIlo all poma- 
ranCami, ne skoparl pa s toCkami in 
razliCnimi stopniami igre. Vse doga- 
;anje opazuiemo skozi vetrno Sipo 
svojega aparata v realistiCnem vek- 
torskem 3D prikazu (celo z nekai 

sproliu z npr. igro Mercenary |e tu v 
ospredju boj, ne pa puslolovSCina. 

Svoje lelalo krmillmo izkl|uCno z 
miiko (verzija za atari ST). S premi- 
kanjem zaviiamo v levo, desno, gor 
in dol. hltroat pa poveCujemo lako, 
da drZimo desnl gumb in pomikamo 
mis gor In dol. Konirole spremenl- 
mo. Ce V premoru mad bojem prltis- 
nemo lipko K. Letalo je zelo lahko 
vodljivo, pravo oblajSanie v pnmer- 
lavl z igraml. kier ga vodimo z igral- 
no pallco all tipkami. Oboroienl 
smo s parom laserjev (Steviloslrelov 

nima rakelama. s katenma unlCuje- 
mo sovraZnIkova -Ijudska in materl- 


alna sredstva- na zemlji In v zraku. 
Med delenzivno oboroZltvl|o kaze 
omenitl energetski S6lt. kl varuje 
pred sovrainiml laserjl. bombami In 
vodeniml Izstrelki. Ssit prenese sa- 
mo doloCeno Slevilo zadelkov. po- 
tem pa . . . nova igra, saj imamo sa- 
mo eno Zivijenje. KoliCina goriva le 
prav lako omeiena. PoraOna sred- 
stva lahko pilot obnovi. Energijo za 
laserski top. SCit in vodeno raketo 
dobl vsilosih (leZeC kos torte modre 
barve s premikajoCo se horizontal- 
no 6no). energijo za motorje pa la- 
ko. .da se zapelje med dvema (svetio 
modrima) stolpoma v smen proti 
treljemu. Ta manevra se splaCa pred 
resnim bojem trenirati. ker brez le- 
gs ni moi doseSi omembe vrednega 

Avionika je zadovoljiva. Spodai na 
sredini dominira radar, zgoraj so 
toCke, smer <v stoplnjah) in vred- 
nost zadnjega zadelka. spodaj na 
sredinr koordinate. levo zgoraj indl- 
kator SCIIa. spodaj izrabljenosli la- 
serja. Se niie Stevilo rakel. ki jih 


Arkanoid 

Tipiarkadna Igra 
Radunalnik: spectrum 46 K; 

C 64, amstrad; atari ST 
Formal: kaseta/dlsketa 
Cena: 7,95; 8.95: 14,99 lunta 
Zaloinik: Imagine 
Povzetek: z raSunalnikom 
obujamospomine 
Ocena: 6/8 


JERNEJ HUDOKMET 


I _ ipektrumovci se golovo 
O spominjate prsstare igre 
I 1 Thru the Wall, ki ste jo do- 

om na demonstracijski kaseti ob 
raSunalnIku. Arkanold je moder- 
nizirana Inadica z dodelano grali- 
ko, znaCiIno za Imagine. Z lopar- 
jem odbljate Zogico, da $e zaleta- 
va V zid in ga ruSI. Lopar vodite s 
tipko Z, X. C all V levo in s lipko S, 
N all M desno. za strel so pa tipke 
od A do L. Ko je zid razbit, greste 
na naslednjo od 33 stopenj. £e 
iogico zgreSite, izgubite eno iz- 


nosimo, na desnl pa preostala koli- 

nasprotnikr. KJekatere sa da uniCib z 
Oolj all manj moCnim laserskrm og- 
njem, hodce in rdeie vozilo s premi- 
kajoSimr se krili pa samo z vodeno 
raketo (lansira jo tlpka L). Ti dajo 
ludi najvei toCk, veC o nasprotnikih 
pa zveste. ie povpraSate raCunalnIk 
V sllosu. 

Igra je izvrstna. za povrh pa vse- 
buje precej digltalizlrane glasbe In 
govora. Defa s CB all z barvnim mo- 
nilorjem. Aviorjl so se potrudlli. da 
raCunalnik igraica zares dobro ubo- 
ga. prve spodbudne rezullate je lah- 
ko doseCI. tako da igra vIeCe. Ko 
postajamo sprelneiSI. nas realistlC- 
no obarvane in ozvoCene desir jkci- 
je navduSujejo za obliko alternativ- 
nega sluZenja vojaSkega roka pred 

§a nekaj nasvetov: laser in zaSCi- 
to je laie obnavijatl kot energijo za 
pogon. zato ne divjaj brezgiavo 
Krula sestrellS lako. da se mu na 
hitro zelo pribllZaS in IzstreliS vode- 
no raketo. VodlS jo tako. da mu ne 
letlS tik za riljo, ker le od 1am obslre- 
Ijuje. Nadenj pikiraj v zadnjem tre- 
nulku. UniCenje Krula in hodcav je 
tudi V strateSkem inleresu, saj 11 lan- 
siraj druga oroila, prlnaSajo pa (udi 
ogromno loCk. Ce je mirno, na hod- 
ca sproii raketo od daleC. Ca si pod 
moCnim sovrainikovim ognjem. pa 
se mu pribllZaj od zedaj In sproZi 
raketo iz neposredne bliZIne ToCke 
je najIaZe nabirati s streljanjem na 
rumene mine diamantne oblike, naj- 
veC uZItka pa daje zasledovanje so- 
vraZnlkovih letal. -Juno Cannon- 
najhitreje in brez Skode zase unlCiS 
tako. da se vanj zaleliS. Na vISjlh 
slopnjah (na vsakih 10.000 loik) se 
kaj bisivenega ne spremenl. le so- 
vraZnikov je veC in bolje oboroZem 
so. Vseh nivojev je 36 in menda se 
igra konia takrat, ko na zadnjem 
sestrellS Krula. 



OUi and Lissa 

VLADIMIR TODOROVIC 

E meriSki bogataS bi rad kupil 
angleSki grad Shilmore 
Castle in ga odpeljal domov. 
Njegove namere mu lahko prepreCi 


Zaslon V lej Firebirdovi igri (spec- 
trum 48 K. 1,99 funia) je razdeljen 
na dva dela. V zgornjem je vaS ju- 
nak, Olli. v spodnjem pa vidile Cas 
(energijo). rezultal. rekord. stopnjo 
in predmei, ki ga prenaSale. Seveda 
vas motijo razliCni sovraZniki. duho- 
vl, pajki, ghste . 

Na prvi slopnji ste v gradu Vzeli 
morale iajnik in ga daU Lissi. k. 


se bosle preveC ot 


le papir s siarimi roKopiei, si ga 

Ste naSli zunaj gradu Na Cetrii 
nesite Lissi gobo iz gozda. na 




n kljuC IZ drjgega 
MS usini stekleniSko ki jo 
zunaj drugega gradu 
Ko bosle konCali vse stopnje. se 
bo na zaslonu pokazalo sporoCilo 
-Congratulations - Vse se bo pono- 
vilo od zatr" ■ 

Grafika 




lahko igralne palice all tij 
doloCite sami. Igra vas Oo 
raCunalnikom najmanj e 
Ocenjujem jo z 69. 



med Slirih Zivijenj. Poleg glasbe, 
kl Igra ob lestvici, se sllSi, ko se 
zogica dotakne loparja all opeke. 

VeCina opek ob dotiku z iogico 
Izgine, nekatere pa padejo. Vsaka 
taka opeka je oznaCena s Crko: 

S - upoCasni iogico. To (e zelo 
uporabno, saj Zogica vCasIh dose- 
Ze tollkSno hitrosl, da jo je nemo- 

C - dovoli, da ujamete Zogico. 
namerite in streljate. Korlstno je, 
kadar ostane v zidu bolj male 

E - poveba lopar. 

D - dobite tri Zogice. 

L - dobite laser, s katerim stre- 
ljate V opeke. Ne pozabite da mo- 
rale medtem odbijatl Zogico! 

B - nareOI odpnino v spodnjem 
desnem kotu. Skoznjo greste lah- 
ko na naslednjo stopnjo, ne da bi 

P-nagradno Zlvijenje. 

Vsaka od teh prldobilev vam po- 
maga, doker ne poberete nove 
opeke all ne izgubite Zlvijenja. 

Opeke se razllkujejo v tern, da 
lahko nekatere unlbite z enim za- 
detkom. druge pa je treba zadeti 


vebkrat. Kot v igri Thru the Wall so 
pisanih barv. od katerih prinese 
vsaka drugabno Stevilo tobk. 

Zato da ne bl vse potekalo brez 
zapletov. so si avtorjl izmislili do- 
daine nevSebnosil. Ko nekaj basa 
igrate, se prIkaZejo motilcl, ki vam 
preusmerjajo Zogico. Resda so 
vbasih koristni, vandar vas naj- 
vebkrat le zavedejo. 

2eiim vam obilo zabave ob obu- 
janju spomlnov. Prepriban sem, 
da bosle hitro napredovali. 






NE ZAPRAVLJAJTE GA 
S SESTEVAJJJEM UR 
NA 2IG0SNIH 
KARTICAH 


•• 

• • 


unlirerza b. kardBlja 

institut ”jo2ef Stefan” ljubljana, jugoslavija 

Odtek za raiunalnlitvo In Intormatiko 





Raconalnilti iz druiine TRIGLAV so norejeni 

•• 


rocunolniski obdelovi se priloga|ojo s pre- 
proslim dodojoniem modulov. Nobavo do- 
duhiego tocunolniko zato ni potrebna in pri- 
hronjenih je dosfi sredstev. 

DIPLOM 




Preprosto menjavo procesorskih modulov in 
operocijskih sistemov omogoco TRIGLAVU 
kotnpctibilnosl z druzinomi mikro in miniro- 
cunolrikov vodilnih svetovnih proizvoi'olcev. 
Nicgov - centralno procesno enolo je lohko 
no enem op nosledniih mikroprocesorjev: 16/ 



32-bitnem Motorola 68010, 16/32-bilnem In- 






Rocunolnike iz druzine TRIGLAV uspesno 
uporobljomo pri vodenju proizvodnje, v ovto- 
moiizociji proizvodnih procesov, pri robotizo- 
ciji, kot groficno delovno mesto zo projektiro- 
nje, kol vecuporobnilki poslovni sistem, bh- 
ko po jih uporobliomo tudi kot komunikocijske 
erole. Podrobnejse informodje so vom no 
voljo V poslovnih eiiotoh Iskre Delte. 




Iskro Della je no lelolnjem spomiodonskem 
sejmu V Leipzigu v mocni mednarodni konku- 
tend zohodnih in vzhodnih rocunolniskih firm 
edino dobib zbio medoijo zo »izlopoioco« 
kokovost, Podeljeno ji je biio zo 16-bilno ino- 
cico TRIGLAVA. 

likra D«lla / *i 

proUvodnIt radunainlikih 

Malamevin Inietilrlng 

itOOD Ljubljana 
elelon (061) 312-98S 
alec: 31366 YU DELTA 






Bomb Jack II 

Tip: arkadnalgra 
flaeunalnlk: C 64/128, C 16/ 
plua 4, apectrum 48 K. 
amstradCPC 
Formal: kaseia/disketa 
Cana: 7,95-8.95/1 4,95 funta 
Zaloinik; Elite Systems, 
Anchor House. Anchor 
Road, Aldridge, Walsall 
WSS8PW 

Povzalak:spel le bombe 
Ocsna:8/9 


0 neKai soodletelih poskuslh 
kopiranje Bomb Jacks (kol 
J so bill razlifini zbirsid bom- 
1. igraik In dmgili trapari|) je 
nisa elite konCno Izdala pravo nada- 
lievanie te igre. Spat je vaS cllj, da 
poblrale bombe po razliCnrh slop- 
n|ah. potem pa se za6ne od zaCetka, 
samo z nekollko leijimi oviraml. 
Skoraj neverjelna rtovosi za lastnike 
raCuralnika commodore: igro je la- 
ie igrall s lipkovnicol Seveda lahko 
uporabite ludi pallco. toda v (em 
primeru bosts prav kmalu zagledall 
sporoCllo GAME OVER. 

Jacka vodite s lipkami: N - levo, 

razlika v primerjavi s prvim delom )e 
V lam, da lu ne morete leteli, kadar 
in kamor vas la voija, temved samo 
takrat. kadar le naslednja ploSCad 
nad vaio. pod vaSo all v Isll viSin>. 
Za skok z ene plokiadi na drpgo ni 
polrebna nobena spretnost. Oovolj 
je, da slopite na konec ploSCadi in 
prltisnete tipko za gor all dol. Cas nl 
omejen. tods dim dlie ste na eni 
slopnji, lem ledji poslsiajo nasprot- 
nlkl In lem ved jih |e. 

Oviraio vas blt{a. kl jih lahko raz- 
defimo na vedskppin Vprvisosvet- 


m almulira voinjo % ko- 
1 BMX. Lahko igrate 

radunalniku all prijate- 

z igraino palico all s tipkovnice. 
irele Se Stavllo prog (1-7) in se 


BMX 

Simulator 








V igri in pri delu z editor 
late uporabliail like, ie D 
itevali naslednie znadiln 
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Format: Kaseta 
Com: 1,99 lunta 
Zalotnik; Mastartronlc, ft-10 
Paul Street. London EC2 
Povtatak: nirvana braz 
naporov 
Ocana:8/9 


DOMAGOJPAVUHEK 


jar ste v sobi z tivimi sovrainiki. To 
jaja pravo maro napetoati. V ozadju 
>a napreslano ' ' 


£rn pile. Sovratnlki 


KARATEKA - Karateial (dokaj ne- 
varen, Ima valiko enargije) 

EVIL NINJA - nudoDni nindta 
Inainevarnejil od vseh. uporablia 


roko V poiepu - dol 
tiskokj-gor -r strel, 
z roko na meatu - strel. z nogo v 
poiepj - dol-desno + strel, z nogo 

V skoku - gor-desno + strel. 

Zraven tags lahko uporabljate lu- 

rlkene In pu^dlce. Sovratnika po- 
kondale s tremi zadelkl s Surlke- 
nom oziroma z dvema zadetkoma z 
ost|o puidlce. Surikene In pjSPice 
pobirale lako, da podepnete nadnis. 
medete pa lako. da potegnete Igral- 
no palico v rasprotno smer od tiste. 

V katero ste obrnjeni. In prilisnete 

Prav vam pride tudi sablja. Dovolj 


da ki 

energiia obnovi. Maliki so razpore- 
jenl vsakid dugade. Edino sedml le 
zmeraj v zadnji. najvISji SOPI (AKU- 
MAS CHAMBER). Varu|e ga pet bo- 
jevnikov. Ko ga poberete, se vrnele 
na prvi zaslon (THORII IN THE SEA) 
in mlslja le opravijena. Vse se zadne 
znova, le da je bolj zahtevno. 

Igra ni prellrano teiavna In zanio 
niso potrebni pokl. Ce 


I priialelj, napol diovek In 
ipol kuiiar, se je spustll v 
Jlablrlnt, da bl spat nabiral 
zakiade. To nikakor ni madji kaSelj. 
Ns poll mrgoll pasli in |a)c prazgo- 
dovlnsklh Zlvali. Ce nisle pazipvl. se 
iz njih valijo maiXne. nevarne Zivall. 
ki vas nagonsko zasledujeio . . 

IQRA le sestavijena iz osrrin 
spretno nareienin labinntov. Vsak 
ima 2» « 2S poll, Od Katerin se na 
zasloru vidi 6x7 velikih poll all 
Seslnsistina labirinta. To. da ste se 
odiodlli za Igro. vam poveosvelliena 
Irojka V zgornjem delu Instrumentov 
na desni stranl. Igrste lahko na dva 
nadina. Prvi le obhod labirintov po 
vrstnem redu. dobite pa ga s prltl- 
skom na SPACE all lipko za strel. 
□ruga motnost je. da se odpravite 
na pot iz izbranega labirinta. To de- 
setete z gesli: 

A - PRELUDE (predigra. das 
99991. B - CITADEL (ograjen. das 
99991. C - MORNING, (jutro. das 
3800). D - AWKWARD (neroden. das 
2850). E - FRITTER (Irgali. das 
9500). f - LAWLESS Ibrezpraven. 
das 1900), G - RATION (obrok, das 
5320(. M - TOBACCO (tobadnica, 
das 7600). 

EDITOR le poseben del progra- 
ma. V kalerem samI dol 

To. da ste v 
vetijen znak v 


' napake med 

^iloriem. 

Druga > 

osmih razlidnih sten. Treija vrsta: 
slene. vrata in sodi. Cetrta vrst- laj- 
ca. Zivaii unldujete take, da nanje 
value ali medete kamenie. Kljudi od- 
plraio vrata. Rastlmie se iirl na vse 
Btrani. Ce nalellte nanj. zgubite eno 
od treh zivl|en|. Izhod le podoben 
bombi z vtigaino vrvico. Skozenj 
pridete samo z vsemi diamanti in s 
krono. Transporterji vas prevaZajo z 
enega konca na drugega Krona je 
prepjstmca za izhod iz labirinta Lik 
glavnega lunaka postaviie na zadet- 
ni poloiaj. Termiti sprostijo diaman- 
te. ko pregrizejo sode Lahko vas 
ublieio 

V vssk labirint morale vnesti dl- 
amanl. krono in izhod. Polem ko 
dolodite karto. jsmerile puSdico k 
li in pritisnite tip- 
levizona se rte bo 
ved svetii. Pojdite k znaku v obliki 
glave. Ko boste pntisnlli strel. se bo 
prikazal povedan lik. To pomeni. da 

2. Editor likov rabi za dolodanje 
novih all dopolnievanje izvimih l,- 
kov. Ce vas lik na zaslonu ns moli. 
pOjdlte k oznaki S in izberite drugi 
ilk iz zda; Se SirSe izbire. Na vol|0 
vam le Sliribanma siidica (sprite). 
KakSnih barv naj Dodo pravokotmki 
V slidibi. dolodite v spodniem des- 

Stirimi barvami. Pojdite k barvi. ki 
vam le vSed. in pniisnite strel Ce se 
zgornp podolgovati pravo- 

— , 1 doiodili del 

ice. Lastniki c 128 se bode zlah- 
tnaSii v tern delj edilorie. Iz edi- 
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SS2080 



Sherwood 




KVALITETA, Kl SI JO LAHKO PRIVOSeiTEII! 


SHERWOOD HI-FI SISTEM 

Izberjte tisto. kar vam ustrezal 

Sherwood HI-FI linljo lahko kjpite kompletno, 
z zvobniki, £e pa zvo£nlke slnusne jakosti cca 
100W/80hm ze Imate, lahko naroCIte samo 
komponente, kar vas stane la 999 DM. TistI, kl 
pa 2elijo le zvoCnlke. jih lahko naroclte pri nas, 
cena paje 228 DM zapar (140W maks. 8 0hm) 

Da bl blla llnija kompletnejSa, lahko posebej 
naroclte he laserski gramofon (CD player) po 
ceni 599 DM’ (CDP-300R) 

Ml SHERWOOD ie poznamo, spoznajle ga Se 
vllH 



Nudimo vam HI-FI linljo, model SS 2080 , ki jo 
sestavijajo sledece komponente: 

GRAMOFON PD 702 

Polavtomatski gramofon, direktni pogon, stroboskop. roCna 
korektura obratov, magnetna odjemna glava, diamantna 
Igla, dve hitrosti 

TO140L Tuner 

digitaini tuner z MOS FET, UKV, srednji in dolgi valovi, 2x16 
spominov, obeutljlvost (uporabna) 1,2 mikrovolta, odnos 
signal — Sum 65dB 

AD 233 OJAOEVALEC 

inlegrirani ojafievalec mod 2 x 80 W sinus, frekvenSni obseg 
5 Hz - 50.000 Hz razmerje signal - sum je • ■■ dB, vgrajen 5- 
stopenjski izenaSevalec zvoka, 

CD 345 KASETOFON 

dvojni stereo kasetofon, Dolby B in C, slnhrono kopiranje, 
dve hitrosti kopiranja, trekvenCni obseg od 35 Hz-16.000 Hz 
(Metal), signal/§um 74dB 

IWT-140 ZVOGNIKI 

zvoCnlkl z maksimaino obremenitvijo HOW. 3 sledni. 
4-8 Ohm 



C 64 

Bsltlt through Time POKE I9656.23‘9 

POKE 19657,23-1. P«£ 19656,23-1 
Hypor Circuit POKE 22S5 1 ,23-1- 

POKE 22552,234 POKE 22553, 23<1 
llghtferco POKE 13344,254: 

POKE 13345,234: POKE 13346,234 
nutMtnonly POKE 19109,169; 

POKE 19110,0: POKE 1911 1,234: 

POKE I9II2,41:P0KE 19113,0 
Stairwiys POKE 231 17,234: 

POKE 231 18,234: POKE 231 19,234 
-Tiger nisslon POKE 28423,234. 

POKE 28424,234 
Dirlo Krehuli. 
Cukonova 8 a, 41000 Zagreb 
-1943 (neranljivosl) POKE 4901, i69; 

POKE 4902,234 

AsUrIx Md t1. C. POKE 9774,234; 

POKE 9775,234: POKE 9778,234 
CbSCkiP Egg POKE 16756,234; 

POKE 16757,234: POKE 16758,234 
(Cas) POKE 17255,234: 

POKE 17256.234: POKE 1727,234 
OeserlHlwk POKE 15745,234: 

POKE 15746,234 
Danald Ouck II POKE 30623, 234: 

POKE 30824,234: POKE 30825,234 
LegiAd «r the Knucker Hole POKE 32424.0 
Phese 4 POKE 5521,0 

Pegeye II POKE 12969,1 (samo.1 sree) 
' The First StsrTIghter (energija) 

POKE 28574,234, 
POKE 28575,234; POKE 28576,234 
Tam SAd Jerry POKE 36978,169. 

POKE 36979,0: POKE 36980,234 
Orsglke DerdlC, 
76321 Zagoni (KovaCKI) 

-1942 POKE 3049.234; POKE 3050,234- 
POKE 3051.234 

Blue ThuAder POKE 7546.169: POKE 7547,0; 

POKE 7548.234: POKE 8266.169: 

POKE 8267,0 

CamelAl Warriors POKE 23730,234: 

POKE 23731,234; POKE 23732,234: 

SYS 16364 

FIrelord POKE 7579,234; 

POKE 7580,234: POKE 7581,234 
f lath 6erd0A I POKE 22603,234: 

POKE 22604,234: POKE 22605,234; 

SYS 12280 

Future KAlght hkrali pritlsniU tigke: 

BUG 67 

-Jeep CommtAd POKE 32627.241: SYS 16364 
llghtferce POKE 1 1547,5: SYS 6713 

Shadewfire teas) POKE 25188,173: 

SYS 165S4 

-^paca Harrier Itas) POKE 5834,96 

(rieStelo Jlvljenj) POKE 60 10, 173 

isoM-atm projektiiii POKE 6543,0 

(uooiasnitev igre) POKE 14631,127 

Islarl) SYS 2126 

Terra Cogaita (brez sovr.) POKE 26703,255 
SYS 24576 

■Trapdoor (fas) POKE 14914,96, 

SYS 24576 


Xevlous POKE 5663,234: POKE 5664,234: 

POKE 5665,234; POKE 5635,234- 
POKE 5636.234: POKE 5637,234: SYS 5000 
Pri vsakem programu Je treba Astlpkatl vse 
navedene poke, drugafe ne bodo delsll, Vse prog- 
rame. kjer je naplson ukaz SYS, je Ireba najprej 
naloEitI In pognati z RUN. PoUm JIh resetirate in 
N^iSete poke. Programe znova poZenete z uslrez- 
nim ukazom SYS. 

Dallbor Vrga, Robert SeSo. 

Trg I internaclonalt 30, Augusta Cesarca 103, 
04000 Slsak 

Spectrum 

Cop Out POKE 35370,0 

Crime Busters POKE 37871,0: POKE 36133.0 
•Druid (neranljivosl) POKE 30039,0: 

POKE 31318,0; PiXE 32800,0 
-Eagle's Nest P0KE3S8I0,0: 

POKE 35011,0: POKE 35812.0: 

POKE 40096,195 
Impossebill POKE 41165.0 

Treasure Island P(XE 59669,0: 

POKE 60127,O;P0KE61143; 

P«E 61262,0 

(neranljivosl) P0KE59663.20I- 

POKE 60 1 2 1 ,20 1 : POKE 6 1 1 37,20 1 ; 

POKE 61262,201 
Andrej Tozon. 
Ul, narodns zaSfIte?. 61 1 13 Ljubljana 

Bat nan (verzl|a Jansofl) 

Po sllki nalipkajte, 

IOFCfin-6S400T06S43S:R£ADi: P«En, 
a: RANDOniZE USR 65400 

20 DATA 221.33,0,91,17,47,159.52,255, 

55,205,06,5,62,0,50,192.143.62,0,50, 196. 

101,62,0,50.197.101,62,0,50,198.101,195, 
128,101 

DuSin OimltrljevIC, 
Dure Dakovica 80, 1 1000 Seagrad 

Bomb Jack II 

10 CLEAR 60000- LOAD •' CODE 
20 POKE 65226,250 

30 FCfi n-64000 TO 64007 READ a. POKEn, 
a NEXT n 

40 DATA 62,50.50,213,144,195.0,91 
SOPANClOniZE USR 64705 

HIchelas 0. Byrne, 
Bukovfeva 36. 61230 DomZale 

Anfractuos P0KE3I729.0 

Cauldron 2 POKE 52974,0: POKE 52975,0, 
POKE 52976,0: POKE 52977,0 
Tempest POCE 33537,0 

Jani Hodic, 
Teharje 24, 63221 Teliarje 

Amstrad 

Bounder PCKE&86FA.0: POKE60869.O 

Commando P0KE&893.O; P0KE(-894,O- 

P0KE689B.0: P0KE689C.01 P0KE&89D.0 
(Stevllo Zlvijenj) P0K£g.l620,N 

Spindizzy teas) 

Vpisite nov loader: OPENOUT'A'- MEnOfiVi? 


FF; LOAD 'SPIN’I. BIN": aOSEOUT 
Potem neposredno vslavile- POKE 27860.201 I 
Take popokani del programa posnemiU s. SAVE 
■SPIN- |■,B,i.300,^72AO 1 

Act nilojkovic. ! 
Sloba Paunovic, I 
BraniCevska 17, 12000 PoZarevac I 

Avenger POKEt.E5FE.6o. P0KEt.E689.t.38 | 
(neSUtokljuiev) PC»;EM48E,6B7 

Booty POKE&S4F4.0 

Commando P0KE673B.0: PC»;E673C,0- 

P0KE1730,0;P0KE43B6,0 
(Stevilo ZMjenJ) POKE& I4C0.N 

(nesuiotiomb) P0KE67Ae,0 

P(*E17AF.O- POKE a. 760,0 
eolaxit P0KE63&5r,0 

(Stevilo Zivijenj) 
P0KE635E0.N 

Hoxonkuocho POKE66A40,0 

(energija) P0KE66CCa,O:PCKES.6(JF.O 

Ikari Worriers PIXE&S754.0 

P0K£65755,0. P<*E5756.0 
(tteviloZMjenj) P0KES.5cEB.N 

[neSteto bomb) P0KE1.59D8.O; POKE&.59D9,0 
(netteto nobojev) POKEt.5960.0 POKES. 5961.0 
Impossible nissien 

(neSteto INITS) POKEt.291A.O 

P0K£i291B,0. P<X£4.291C.O 
(nesieto SNOOZES) P0KE!.294I,0' 

POKEe.2942,0: P0Ket,2943,0 
Scoeby Deo P0KEt.7A26.0 

(neranljivosl) P0KE&79AI,O 

P0KE&79A2.O PCKEt.79A3,0 
(Stevilo Zivlienj) O0KEi.578.N 

Btarguake PCKE6 ICE6,0 

(Stevilo Zivijenj) P0KE&578.r< 

(brez sovraz.) POKES, 1 1 10.(95 

(nestetb podlog, energ , mun 1 PCKES2E49,0 
Who Dares Wins II POKES60CI.O 

(neStelobomb) WXES63IA.0 

(Stevilo Zivijenj) P0K£SA136,N 

Breslav ErpaCid, 

VI NazoraB, 43404BuSelins 

Atlantis 

10 ntnOfiY SI3FF-f100E 1 INK O.OINK 1,12 
INK 2.24:INK 3,26-BORDER 0 
20 LOAD 'ATLANTIS BIN' 

30 POKE SS60,N:’ (N ■ Stevilo Zlvijenj) 

40 CALL61400 
Confusion 

Vcilajte loader. V vrstici 500 morale spreme- 
niti RUN 'CCNEU BAS' v LOAD 'CONFU.BAS' 
PoZenIte program, da se naloZlta strojna koda in 
glavni program. V glavnem programu spremenile 

100... Ilve(playerh255 RUN 
Spitfire 

Za veliko Stevilo zmag. ur na nebu, medalj itd 
vpIsite programCek. 

10 FOR N-i 1004 TO (i 1004*4. 14) 

20 PIXE NJ55 
30 NEXT 

40 SAVE 'SPIT, LOG', 6,4.1004.4,14 

TemaZ tel, 
Frankolovsea 23, 62000 Maribor 




ORION 


emona commerce 

iH tozd globus 

Ljubljana, SmarllnsKa 130 



TV 3630 RC 


IZ 

KONSIGNACIJSKE 
PRODAJE SO 
VAM NA VOLJO: 


a barvni TV sprejemniki z 
daljinsklm upravlianjem 
(ekran vellkosti 36. 51 In 63 
a TV in radio sprejemnik z 
digitaino uro budiiko (c 
slika, ekran velikosti 12 cm), 
a stacionarni viOeo-rekorderjl 
daljinsklm upravljanjem 
(mono in stereo) 






Delenika. 


ISP - konsignacijska prodaja 
Ljubljana. Titova 21 
061/324-786, 326-677 



